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ABSTRAKSI 

Pekerjaan rumah tangga merupakan salah satu aktivitas yang memiliki banyak 

keuntungan. Selain menjaga kerapihan dan kebersihan, ada banyak nilai-nilai 

berharga yang didapat dari melakukan pekerjaan rumah tangga. Salah satu nilai 

yang didapatkan adalah tanggung jawab. Tanggung jawab terjadi ketika kita 

terbiasa menyelesaikan suatu kewajiban. Maraknya fenomena krisis tanggung 

jawab yang dialami oleh anak dan remaja di Indonesia menjadi alasan penulis 

untuk mencari solusi alternatif yang tepat untuk permasalahan tersebut. 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif, yaitu dengan 

melakukan wawancara, focus group discussion, studi existing dan studi pustaka. 

Seluruh data yang didapat dianalisa untuk mencari solusi yang tepat, yaitu dalam 

bentuk buku ilustrasi. 

Buku ilustrasi yang dirancang akan berfokus kepada pelatihan tanggung jawab 

pada anak usia dini, melalui pekerjaan rumah tangga yang sesuai dengan usia 

anak. Dengan adanya buku, pihak orang tua dan anak dapat melakukan aktivitas 

membaca bersama, serta mempraktikan pekerjaan rumah tangga yang sesuai 

dengan usia anak. 

 

Kata kunci : Anak, Tanggung Jawab, Ilustrasi 
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ABSTRACT 

Chores is one of many activities that has a lot of beneficial. In addition to 

maintaining cleanliness, there are greater values that can be achieved from doing 

house chores, one of them is responsibility. The phenomenon of responsibility 

crisis to Indonesian teenagers is the main reason why an alternative solution to 

solve the problem is needed. 

The research method used is qualitative method, such as doing interviews, focus 

group discussion, existing study and literature study. All information obtained is 

then analyzed to find the right solution. 

The illustrated book designed will focus on the training of responsibilities in early 

childhood, through house chores that are appropriate to the age of the child. With 

the book, parents and children can practice household chores appropriate to the 

age of the child. 

 

Keywords: Child, Responsibility, Illustration  
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