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ABSTRAK 

Wayang Potehi merupakan salah satu warisan budaya Indonesia asal negeri 

Tiongkok. Pada awalnya penyebaran Wayang ini bermula dari daerah Gudo, 

hingga akhirnya ke daerah jabodetabek. Pertunjukan Wayang potehi terbilang 

jarang ditemui, sehingga masyarakat Indonesia kurang mengetahui dan sadar 

terhadap pentingnya keberadaan Wayang Potehi di Indonesia. 

Merancang buku pengenalan interaktif yang menarik dan menyenangkan untuk 

anak usia 6-8 tahun menjadi solusi yang tepat untuk menyikapi kondisi ini. Media 

pembelajaran merupakan media pengenalan sehingga anak bisa mengetahui serta 

secara tidak langsung ikut turut dalam melestarikan Wayang tersebut. Dalam 

penyusunannya, penulis menggunakan metode penelitian kualitatif melalui 

wawancara dan studi eksisting. Data yang diperoleh kemudian menjadi dasar 

pembelajaran Wayang potehi di Indonesia yang interaktif. 

 

Kata kunci : anak-anak, Buku Interaktif, Media, Wayang potehi  
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ABSTRACT 

 

Wayang Potehi is one of Indonesia's cultural heritage from China. At first 

Wayang spread begins from Gudo area, until finally to jabodetabek area. Potehi 

Puppet Show is rarely encountered, so the Indonesian people are less aware and 

aware of the importance of Potehi Puppet existence in Indonesia. 

 

Designing an exciting and fun interactive introduction book for children aged 6 to 

8 will be the right solution to address this condition. Learning media is a medium 

of recognition so that children can know and indirectly participate in preserving 

the Puppet. In the preparation, the authors use qualitative research methods 

through interviews and existing studies. The data obtained later became the basis 

of learning pamphlets potehi in Indonesia are interactive. 

 

Keywords: children, Interactive Book, Media, Wayang potehi 
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