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dari Tugas Akhir ini adalah “PERANCANGAN PROPERTY PADA LIMITED 2D 

ANIMATION BERJUDUL “CIO TAO”. Laporan Tugas Akhir ini disusun sebagai 

syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Desain (S.Ds). 

Penulis mengangkat tema upacara pernikahan khas etnis Tionghoa, atau 
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diteruskan. Hal ini menunjukkan semangat melestarikan budaya yang dipegang 

teguh oleh masyarakat Cina Benteng. Namun sayangnya eksistensi Cio Tao 

semakin memudar seiring perkembangan jaman karena kurangnya pemahaman 

akan makna penting Cio Tao. Padahal upacara ini merupakan upacara yang penuh 

dengan makna moril dan merupakan wujud penghormatan kepada Tuhan, leluhur, 

alam, dan orang tua. 
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melestarikan sejarah budaya yang membentuk identitas bangsa. Seperti yang 

diucapkan oleh Ir. Soekarno dalam pidato beliau pada tanggal 17 Agustus 1966, 

“Jangan sekali-kali meninggalkan sejarah”, atau yang dikenal dengan “Jasmerah” 

hingga sekarang. 

 Penulis sendiri berasal dari etnis Cina Benteng. Hingga sekarang masih 
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ABSTRAKSI 

Property dalam sebuah film dapat mendukung karakter, mendukung 

perkembangan cerita, menunjukkan waktu, tempat, situasi, bahkan membangun 

suasana dalam film. Pada Tugas Akhir ini akan dirancang property untuk sebuah 

limited 2D animation berjudul “Cio Tao”. Adapun tema yang diangkat dalam film 

animasi ini adalah upacara pernikahan khas etnis Cina Benteng yang disebut Cio 

Tao. Cerita difokuskan pada property dalam upacara Cio Tao serta hubungan 

orang tua dengan anak yang direpresentasikan melalui makna ritual-ritual dalam 

upacara Cio Tao. 

Metode penelitian yang akan dilakukan dalam mendesain property tersebut adalah 

dengan melakukan studi lapangan dan studi literatur. Studi lapangan dilakukan di 

daerah Tangerang dimana upacara Cio Tao masih dipraktekkan. Studi literatur 

berupa pengumpulan data referensi yang dapat mendukung dalam mendesain 

property, serta literatur mengenai Cio Tao. 

Hasil dari pengumpulan dan pengolahan data-data tersebut adalah suatu desain 

property yang menggunakan motif khas Tionghoa. 

 

Kata kunci: limited 2D animation, property, Cio Tao 
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ABSTRACT 

Property supports the character in film, helps in driving the plot forward, defines 

the time, place, situation, even building the mood in the film. In this Final Project, 

properties will be designed for a limited 2 dimensional animated film titled “Cio 

Tao”. This Final Project focuses on the topic of the wedding ceremony in Cina 

Benteng ethnicity, which is called Cio Tao. The story will be focused on the 

property used in Cio Tao ceremony and the representation of parents and child 

relationship through the rituals in this ceremony. 

The research methods used in designing the property are field study and literature 

study. The field study will be focused on Tangerang where Cio Tao ceremony is 

still practiced. The literature study will be focused on visual references needed for 

designing the property, and literature about Cio Tao ceremony. 

The result of those data researches is a design of properties which use Tionghoa 

decoration motifs. 

 

Keyword: limited 2D animation, property, Cio Tao 
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