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ABSTRAKSI 

Kecerdasan spasial merupakan kemampuan pencitraan visual mental seseorang, 
dengan kata lain kemampuan seseorang menggambarkan dan mengimajinasikan 
segala sesuatu yang berhubungan dengan konsep bentuk dan keruangan di dalam 
pikiran. Kecerdasan spasial mencakup, namun tidak hanya tertutup pada seni saja. 
Selain seni, kemampuan spasial ini juga berperan penting sebagai pondasi dalam 
berbagai variasi skill lainnya di antaranya motorik, musik, matematika, dan science. 
Kecerdasan spasial seseorang dapat dilatih, usia yang paling efisien untuk 
melakukan hal ini adalah sedini mungkin. Pada usia ini, kemampuan spasial dapat 
dilatih dengan permainan praktis antara orang tua dan anak yang diharapkan juga 
sekaligus dapat membangun hubungan harmonis dalam keluarga. 

Saat ini, masih sangat sedikit buku-buku lokal yang membahas tentang kecerdasan 
majemuk ini. Dalam perancangan buku ini, penulis mengerjakan perancangan 
visual untuk buku edukatif bertemakan kecerdasan spasial yang ditujukan secara 
spesifik untuk anak usia pra-sekolah. Penulis terlebih dahulu melakukan survei, 
studi pustaka dan wawancara dengan narasumber terkait dalam pengerjaan isi buku. 
Konten buku didapat dari konsultan ahli dengan menggunakan bantuan buku 
rujukan mengenai kecerdasan spasial. Konsep visual buku ini mengandalkan 
konsep keruangan dan perspektif dalam penyajian kontennya. 

Kata kunci : Kecerdasan spasial, visual mental, keruangan, edukatif, pra-sekolah. 
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ABSTRACT 

Spatial intelligence is the ability to mentally visualize an image. In another word, 
it is an ability to picture and imagine everything regarding shapes and spatial 
inside one's mind. While it has to do with imagery, spatial intelligence includes, but 
not limited to artistic skill; it acts as a foundation on various other skills such as: 
physical activity, music, math, even science. Spatial ability is a skill that can be 
practiced, and one may do so as early as possible to achieve the desired  result. At 
that age, it is essential to implement the teaching in the form of fun activities like 
games; as it is as efficient as it establishes a close intimacy among parents and 
children. 

As of now, there is a very limited quantity of local books specifically about this 
subject. For this final project, writer worked on the visual design of an educative 
spatial intelligence book, tailored especially for pre-school children. Writer 
distributed quessionaires, do literature studies and interviews to collect the 
necessary information. The content of the book are written by proffessional 
consultants working on said subjects. The visual of the book is influenced by the 
idea of perspective and  spatial itself in order to attain the result according to the 
concept. 

 

Keywords: Spatial intelligence, mental visual, spatial, educative, pre-school. 
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