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KATA PENGANTAR

Feed your sense of adventure and tickle your appetite! Istilah kuliner sudah
tidak asing lagi di telinga kita. Sekarang ini, penyebaran informasi akan suatu
kawasan kuliner tidak lagi melalui mouth-to-mouth melainkan melalui media internet.
Namun dibalik kecanggihan sekarang ini, ternyata masih ada kawasan-kawasan,
khususnya kawasan kuliner malam, yang popularitas serta eksistensinya hampir
hilang karena kalah bersaing. Padahal, kawasan tersebut memiliki potensi sebagai
tujuan kuliner malam. Inilah alasan penulis membuat Tugas Akhir dengan judul
PERANCANGAN INFORMASI KAWASAN KULINER MALAM DI

TANGERANG.

Ketika penulis mengunjungi kawasan-kawasan kuliner malam untuk diteliti,
penulis mendapati kedai-kedai dengan makanan mulai dari yang sangat unik hingga
yang sangat lezat. Penulis memilih topik ini dengan harapan para pecinta kuliner,
tidak menutup kemungkinan di luar itu, bisa meningkatkan awareness akan adanya
kawasan kuliner malam yang tidak kalah menarik dibanding kawasan yang sudah

populer.

Perjuangan penulis tidak luput dari pihak-pihak yang selalu memberikan
dukungan baik secara moral maupun materi sehingga Tugas AKhir ini dapat selsai
dengan baik. Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin berterima kasih
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ABSTRAKSI

Indonesia merupakan negeri yang kaya akan kulienrnta. Hampir di setiap
kotanya memiliki ragam kuliner masing-masing. Hal ini mendorong munculnya
kawasan-kawasan kuliner di kota-kota tersebut, salah satunya kota Tangerang.
Seiring berjalannya waktu, kawasan kuliner semakin populer ketika beroperasi di
malam hari. Dalam laporan ini, penulis mengangkat topik ‘Perancangan Informasi
Kawasan Kuliner Malam di Tangerang’ karena adanya ketidakseimbangan antara
penyebaran informasi dan eksistensi kawasan-kawasan kuliner malam tersebut.
Penulis bertujuan membuat E-Book yang berisi informasi tentang 10 kawasan kuliner
malam di Tangerang, disertai foto-foto makanan di masing-masing kawasan, dengan
harapan bisa menambah awareness para pecinta kuliner akan kawasan kuliner malam
di Tangerang.

Kata kunci: Kuliner malam, E-Book, informasi
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ABSTRACT

Indonesia is a country famous for its wide range of culinary. Almost every city
in Indonesia has its own special culinary dishes. Thus, creating major amount of
culinary spots in those cities, including Tangerang. As time goes by, night culinary
spots have grown its potential and attracted more customers. This report is about
‘Designing Information about Night Culinary Spots in Tangerang’, made because of
the imbalance between those culinary spots and how little the information about it is
being spread. Due to this problem, informations (in E-Book form) will be made,
consisting of 10 night culinary spots in Tangerang, along with mouth-watering foods
and drinks photos in each culinary spots in order to bring awareness about these
night culinary spots to people who love culinary.

Keyword : Night culinary, E-Book, information
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