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LAMPIRAN 

 

Logline 

 

Seorang remaja perempuan yang mengembara untuk mengambil kembali kitab 

peninggalan ayahnya namun, ternyata kitab tersebut berada di dalam istana raja. 

 

Sinopsis, 

Aro Zamati, seorang anak pesilat tangguh telah melihat ayahnya mati di tangan 

raja Banggai dalam pertarungan memperebutan kitab yang sengit. Aro yang 

hampir di bunuh raja Banggai telah di selamatkan Hamarung, namun kitabnya 

jatuh dan di ambil raja Banggai. Aro yang selamat dididik hingga besar oleh 

Hamarung. Saat Aro sudah besar dan Hamarung meninggal karena tua, Aro 

memutuskan menyelinap ke istana raja untuk mencuri kembali Kitab ayahnya, 

namun saat mengambil kitab itu, Aro harus berhadapan dengan raja Banggai yang 

berakhir dengan pertarungan sengit. Aro yang lebih mengungguli raja itu 

memilliki kesempatan membunuhnya namun tidak dilakukan. Dia lebih memilih 

membakar kitab itu di depan raja kemudian pergi meninggalkan kerajaan itu. 
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Timeline  

 

 

Trial and Error 
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Beberapa Proses perekaman 
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