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ABSTRAKSI 

Sebagai negara yang sangat kaya, Indonesia memiliki banyak sekali potensi alam 
yang dapat diambil dan dikelola. Namun, terkadang kekayaan itu terekspoitasi 
secara berlebihan sehingga mengakibatkan terjadinya kerusakan alam, salah 
satunya seperti yang terjadi di daerah Kalimantan pada perhutanan kelapa sawit. 
Pembukaan lahan dengan cara membakar hutan dilakukan sehingga mengganggu 
kehidupan dari suku asli yang tinggal disekitar, dalam kasus ini suku Dayak. 
Dalam kasus ini, penulis hendak menyampaikan apa yang terjadi dan bagaimana 
suasana keadaannya melalui pembuatan film animasi 2D pendek, khususnya 
dalam penggunaan warna. Warna adalah bagian penting dalam film karena dapat 
memberikan kesan dan efek-efek tertentu yang terkadang hanya dapat 
disampaikan melalui warna itu sendiri. Masalah yang akan diteliti adalah 
bagaimana merancang colourscript yang tepat bagi film pendek animasi 2D ini. 
Tujuan dari tugas akhir ini adalah membuat film pendek animasi 2D yang 
membahas mengenai pelestarian lingkungan dengan penggunaan colourscript 
yang tepat. Metode yang akan dilakukan untuk mendapatkan informasi adalah 
dengan studi pustaka pada sumber-sumber yang membahas mengenai warna dan 
observasi film.  

Kata kunci : Lingkungan, Animasi, Warna 
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ABSTRACT 

As a prosperous country, Indonesia has a lot of natural potential that can be 
fetched and utilized. Unfortunately, sometimes that potential gets exploited too 
much that it causes natural damage, one example of it is what happened in 
Kalimantan ( Borneo) at the palm oil trees farm. The action of clearing the land is 
done by burning down the palm trees that causes disturbance to the nearby 
villager, in this case the Dayak tribes. In this case, author would like to convey 
what is happening and how the situation is by creating a short 2D animation, 
more specifically in the use of colour. Colour is an important part of a movie 
because it can give some certain impressions and effects that sometimes can only 
be delivered by the colour itself. The focus of the research is how to design the 
correct colourscript for this short 2D animation. The purpose of this final project 
is to make a short 2D animation movie that covers on nature preservation by 
using the correct colourscript. The methods which will be used to gain 
information are by literature study in sources that covers on colour and movie 
observation. 

Keywords: Environment, Animation, Colour 
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