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ABSTRAKSI 

Travel Guide dapat didefinisikan sebagai buku petunjuk khusus yang diterbitkan 

dengan bentuk dan teknik penyajian isi yang praktis, yang terutama memuat 

berbagai macam keterangan mengenai objek wisata, sarana wisata, dan 

sebagainya. Tujuan dari perancangan Travel Guide ini adalah untuk 

mempermudah wisatawan yang mengunjungi wisata Betawi dan juga 

meningkatkan wawasan tentang budaya Betawi. Masalah yang menjadi batasan 

penulis adalah perancangan visual Travel Guide wisata budaya Betawi di daerah 

Jakarta.Tujuan buku ini adalah menjadi bantuan pertama bagi remaja yang ingin 

mengunjungi wisata Betawi dan dibahas dengan gaya yang dapat menarik dan 

dapat menarik minat mereka. 

 

Kata kunci : Travel Guide, Betawi, Budaya, Wisata, Wisatawan 
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ABSTRACT 

Travel guide can be defined as a gudie book which is specifically published with 

the design in mind in order to accommodate the various information regarding a 

travel location such as the facilities, direction and historical information of the 

location. The goal of this travel guide is to help ease the tourist who is visiting the 

Betawi culture site and also to increase insight regarding Betawi culture to 

tourist. The The limitation of this travel guide is the visual arrangement of the 

Betawi Culture Travel Guide in Jakarta.  

 

Keywords: Travel Guide, Betawi, Culture, Tourism. Tourist. 
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