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ABSTRAK

Newsgames: Siapa Pribumi Asli Indonesia
Oleh:
Firdhy Esterina Christy

Newsgame: Siapa Pribumi Asli Indonesia adalah permainan jurnalistik yang
membahas tentang siapa orang asli Indonesia. Permainan ini bertujuan untuk
memberitahukan bahwa tidak ada orang asli Indonesia. Data yang digunakan dalam
pembuatan permaian jurnalistik ini berdasarkan dari penelitian Prof. Herawati
Sudoyo dan Eijkman Institute berjudul ‘Complex Patterns of Admixture across the
Indonesia Archipelago’.

Newsgame untuk mengenalkan bentuk baru dari jurnalisme online.
Jurnalisme online tidak tebatas hanya teks, foto dan video, karena terdapat bentuk
lain dalam mengakses berita salah satunya dengan menggunakan newsgame.
Menurut Miguel Siscart (Siscart, 2008, p.28-29), newsgames merupakan permainan
komputer yang dirancang untuk menggambarkan aspek spesifik dan konkret dari
berita dengan tujuan berpartisipasi.

Alasan penulis memilih newsgame sebagai medium penyampaian isu
pribumi karena penulis memiliki harapan bahwa para pembaca bisa ikut serta dalam
pengaksesan berita dan informasi. Sasaran atau target pembaca dari karya ini adalah
kaum milenials yang memiliki usia (15-34 tahun) dianggap sudah mampu ikut
berpartisipasi dan bijak dalam mengakses informasi.

Tujuan dari pembuatan Newsgame: Siapa Pribumi Asli Indonesia adalah
untuk mengedukasi para pembaca bahwa tidak ada orang asli Indonesia dengan
berpartisipasi melalui permainan jurnalistik. Konsep newsgame yang digunakan
adalah permainan sebagai pengalaman. Karena pengalaman pembaca merupakan
tujuan dari pembuatan permainan ini.

Newsgame: Siapa Pribumi Asli Indonesia termasuk dalam Kkluster
innovation dan development based project adalah memberikan inovasi baru dalam
bidang jurnalistik, dengan sub-kluster news distribution apps adalah penyampaian
informasi dengan menggunakan bentuk selain dari pada teks, foto, dan video.

Keyword: Newsgame, Innovation and Development Based Project, News
Distribution Apps. Pribumi.
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ABSTRACT

Newsgames: Who are the True Indigenous Indonesians?
By:
Firdhy Esterina Christy

Newsgame: Who are the True Indigenous Indonesians? is a journalistic
game that discusses about the true native people of Indonesia. The data that is used
in the making of the game is from the research of ‘Complex Patterns of Admixture
across the Indonesian Archipelago’ by Professor Herawati Sudoyo and Eijkman
Institute.

Newsgame is introducing a new form of online journalism. Online
journalism is not limited to text, photo, and video, because there are other ways to
access news, such as newsgame. According to Miguel Siscart (Siscart, 2008, p.28-
29). newsgame is a computer game designed to describe the specific and concrete
aspects of the news with the aim of participating.

The reason why the creator chose newsgame as a medium to deliver the
issues regarding indigenous people is for the hope that the readers could participate
in accessing news and information regarding that issue. The targeted audiences of
this creation are the millennials (ages between 15-34) that are considered to be able
to participate wisely in accessing information.

The purpose of the Newsgame creation: Who are the True Indigenous
Indonesians?is to educate the readers that there are no native Indonesians by
participating through this journalistic game. The concept of newsgame is to give
the readers an experience game. Newsgame: Who are the True Indigenous
Indonesians? belongs to the innovation and development based project cluster that
gives a new innovation in the field of journalistic, with news distribution apps as its
sub-cluster that delivers information by using a form that is not through text, photo,
and video.

Keyword: Newsgame, Innovation and Development Based Project, News
Distribution Apps. Pribumi.
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