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Timeline 

Pra Produksi 

Kegiatan 
                                                                                                  Maret 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 

Bimbingan pertama dan konsultasi 
mengenai tema projek. 

 
                              

Melakukan riset mengenai games 
interactive sebagai referensi 
penulis. 

 
                              

Mencari kontak narasumber.  
                              

Melakukan perencanaan timeline.  
                              

April 

Mengumpulkan data penelitian 
untuk bahan games interactive. 

 
                              

Melakukan brainstorming ide untuk 
games interactive. 

 
                              

Membuat cerita untuk alur games 
interactive. 

 
                              

Menetapkan alur cerita untuk 
games interactive. 

 
                              

Membuat mug-up untuk tampilan 
games interactive. Dan mencari 
orang untuk membuat games 
interactive. 

 

                              

Produksi 

Mei 
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Pengumpulan data dan mencari 
domain. 

 
                              

Pengerjaan artikel dan mencari 
progremer. 

 
                              

Pengerjaan games dan laporan 

 
                              

 
                              

Juni 

Pengerjaan games dan laporan 

 
                              

 
                              

Uji coba games dan revisi  
                              

Revisi  
                              

Pasca Produksi 

Juli 
Final crosscheck                                
Pengumpulan karya.                                
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DOKUMENTASI PROSES PEMBUATAN KARYA 

 

 

Melakukan programer melakukan pasca produksi. 

 

MUG-UP 
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LAYOUT NEWSGAME 
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LAPORAN REALISASI ANGGARAN 

 

No. Keterangan Jumlah 

1. Perencanaan program  

 Penggunaan barang habis pakai: 

Kertas, dan Tinta  

 Riset : 

Pengunaan internet, dan tempat untuk 

diskusi  

 Transport 

Total  

 

 

Rp. 1.000.000 

 

 

Rp.1.500.000 

Rp.    500.000 

Rp. 3.000.000 

2. Perencanaan Pembuatan website : 

 Sewa Hosting di hostinger (Enam Bulan) 

 Sewa Domain di hostinger (Enam Bulan) 

 Perijinan penggunaan gambar (shutter 

stock /pinterest) 

Total 

 

Rp. 1.000.000 

Rp.    150.000 

Rp. 5.200.000 ($ 379 / 

month) 

Rp. 6.350.000 

3. 

  

Sewa jasa : 

Designer website / per 2 minggu  

Programer / per 2 minggu 

Total 

 

Rp. 500.000 

Rp. 500.000 

Rp. 1.000.000 

 Grand Total Rp. 10. 350.00  
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