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ABSTRAKSI

Film adalah sebuah rancangan kompleks yang menghidupkan sebuah cerita.
Cerita yang baik akan menghasilkan konsep film yang baik. Dalam sebuah cerita,
karakter merupakan salah satu elemen yang sangat penting. Karakter, seperti
manusia, memiliki 3 dimensi manusia yang menjadikan karakter itu hidup seperti
layaknya sebuah manusia. Penulis naskah harus membuat karakter yang hidup
seperti manusia agar karakter dalam sebuah cerita menarik simpati dari audiens.
Dalam membuat karakter, ada banyak referensi yang bisa digunakan untuk
membuat karakter, seperti seni, cerita, bahkan alam bawah sadar. Karakter juga
bisa dibuat dengan menggunakan referensi manusia nyata.

Laporan skripsi penciptaan ini berjudul “Penerapan Referensi Manusia
dalam Perancangan Karakter dalam Film Pendek Petunia” yang ditulis oleh
Andrian Sutjianta, mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara peminatan Film
dan Televisi, angkatan 2014, bertujuan untuk mengetahui dan menganalisa
referensi manusia nyata yang dipakai untuk karakter yang penulis buat dalam film
pendek Petunia. Laporan ini ditulis menggunakan metode kualitatif, yaitu
pendekatan deskriptif.

Kata kunci: film, cerita, karakter, manusia, 3 dimensional character, referensi.
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ABSTRACT

Film is a complex system that breathes life to a story. A good story will produce a
good film concept. In story, character is one of the most important aspect.
Character, just like human, has 3 dimensions that make the character ‘alive’ as a
human being would. A screenwriter must create a lively character so that the
character inside a story would get audience’s symphathy. There’s a lot of
reference for character creation, such as art, story, and even the world of
unconsciousness. A character can also be created from a real human reference.

This thesis, entitled as “Creating Characters with Real Person Reference
in Petunia Short Film”, writted by Andrian Sutjianta, a college student of
Multimedia Nusantara University, majoring in Film and Telvision, created for
analyzing the real person reference he used in creating the character for Petunia.
This thesis is analyzed using qualitative method, using descriptive approach.

Keyword: film, story, character, human, 3 dimensional character, reference.
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