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pemikiran saya seorang tanpa memikirkan orang lain di sekitar saya. Karena itu
saya sangat menghargai segala bimbingan dan dukungan dari seluruh pihak baik
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ABSTRAKSI

Tokoh merupakan salah satu bagian penting dari cerita narasi. Dalam desain
tokoh, faktor kemiripan hal yang dialami tokoh dengan calon penonton
merupakan sesuatu yang penting. Sehingga dibutuhkan desain karakter untuk
mendukung jalannya cerita. Salah satu aspek kehidupan yang berhubungan
langsung dengan karakter seseorang adalah Shio dimana perayaannya setiap tahun
menjadi tahun istimewa bagi yang lahir di tahun tersebut. Berdasarkan
kompatibilitas dan sifat-sifatnya, tokoh berdasarkan shio yang akan didesain
adalah Shio anjing, shio kelinci, shio tikus dan shio naga. Proses mendesain
karakter berawal dari konsep cerita tentang gangster dan melalui proses research
tentang shio terlebih dahulu. Untuk menentukan style gambar, penulis melakukan
riset tentang gaya gambar yang populer di antara calon penonton. Metode
penelitian yang digunakan adalah penelitian bersumber dari literasi buku, artikel
web dan video. Hasilnya yaitu keempat tokoh yang di desain memiliki visual
yang berasal dari sifat-sifat shio mereka masing-masing. Hal ini ditonjolkan
melalui cara berpakaian dan facial expression yang ada pada desain masing-
masing tokoh. Semua tokoh memakai pakaian yang mirip satu sama lain untuk
menegaskan mereka berada dalam satu organisasi gangster.

Keyword: Perancangan Tokoh, Shio, Anime, Gangster
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ABSTRACT

Character is one of the main point of narrative storytelling. In character design,
it is important to make the character relatable to the audience in any way. Wheter
they have something in common as a person or the similiarity with the character
with what they have been through in the story. Therefore the character need to be
designed to support the story as well. One of the life events that connected to
someones character is Chinese Zodiac where it celebrated every year and become
a special year for those who born under the same sign. By the compatibility and
traits of the signs, The Dog, The Rabbit, The Dragon, and The Rat were choosen
to be designed. The process start from concept of a gangster story and then
reasearch about the signs itself. Then, to determine the artstyle, there are some
survey about what kind of style will make the character popular among the target
audience. The reseach method comes from literatures, web articles, film and
animations. Resulting the four characters having an appealing trait in their visual
comes from their tridimensional backgrounds. The costumes and facial expression
give each of the character impressions of their traits.They using the identical
costume to state that they are in the same gangster organization.

Keyword: Character Design, Chinese Astrology, Anime, Gangster.

viii

Perancangan Visual Tokoh..., Annisa Nurhasny, FSD UMN, 2018



DAFTAR ISl

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT ......cccooiieee 1
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI ..ot v
KATA PENGANTAR ...ttt abe e e neee s v
ABSTRAKSI ettt sbe e ahe e s b e aba e sbe e aan e e beaabn e ene e e e enres VII
ABSTRASNSE .......... 0. D e SRR .. ... VI
A el I G 1 R PVRPTRO IX
DAFTAR GAMBAR ... ...t be e X1
DAFTAR TABEL ... ssbn e e e e XV
DAFTAR LAMPIRAN st XVI
BAB | PENDAHULUAN ..o 1
1.1, Latar Belakang .....ocoovoiieiiiiiieiicie e 1
1.2. EEEMusan MZESEEh ... S ... SR .. DR ... . 3
1.3. EEEasan MasGiSEN..... RN TR .. SR NN ... BEEN . W . BN ... 3
1.4. WEEERUAN SKripSu ... SU ... S .. BN B S 3
1.5. MoEEEaeys ... ... ... ... ... ... 3
BAB Il FINJABAN AUSTAKAPR....IFS - .- A... 0. 4
2.1, @ARIMAG e R B e 4
2.2. ROKOR. Ty s o e T o T R s ke Foiaan e e s s ke 5
IX

Perancangan Visual Tokoh..., Annisa Nurhasny, FSD UMN, 2018



2.2.1. Tridimensional KArakter ....... ... 6

2.2.2.  Archetype.. .o .............ccooeneeeineeeareenereeee e 7
2.2.1. S A . ... ....ccooro e 9
2.2.3. 4 WariSuu ......... . ... 9
2.24. REEERERRN ... [ ............ 14
2.2.6. Kategort KarakIer ... 15

2 (SR N M SERISEI——......... S ......... 19

2 . RIGHEICIN ... WIS ........ 23

2.3. SUNEEE ......... N ........... 24
2.3.  Shanghai pada tahun 1930 dan Chinese Gangster ..........ccccceeveevveinnnen. 31
BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN......cooiiiiiiiiieiieiiee e 34
3.1 GambDAran UMUIM e sse st ssesies e 34
3L L. SINOPSIS weeeeiieieitesie sttt 34
3.1.2. POSIST PENUIIS ..ot 35

3.2. EEhap perancEiiiin . SE—— ... SEE— .. S ... 0. 35
3.3. EEdimensiorEiliara SIS TR ... SE ... B . B 39
3.3.1. Meili B cc B .. WA S ... ... W . 39
3.9%8 0 N RS O SWW O B S e 41
3.3.3. R Zie S oo, b o oot Nl . oo . ... 42
B4 I Wzhd Ched.... Re.. BN AR 0. . % A0 44

3.4. pgadi rgfegensiy........§......L.... AN . be=.... 0.} 4. ... X 45
3.3 Penentuan gaya gambar berdasarkan SUFVei.....ccum..veoeeiseenenne. 45
341, ChiNa GaNngSIEr......ccoiiiiiieieiiesie et 49

X

Perancangan Visual Tokoh..., Annisa Nurhasny, FSD UMN, 2018



3.4.3. Visual tokoh China dalam ANIMEe.......ooooveeeeie 51

3.5.  Explorasi dalam proses perancangan tokoh .................cccccooeeveiiiiiennn, 55

BAB IV ANALISIS ...... ... D 79

4.1, ANalisis toKON................cociiiiiiiii 79

4.1.2.0  XUEMAO.....ccoiiiiiiiiiiiii i 82
4.1.3. SRR .......... R .................... 85

4.1.4. ORI ..................0encenetesenness 89

IVERSITAS

UN
MULTIMEDIA
NUSANTARA

w

Xi

Perancangan Visual Tokoh..., Annisa Nurhasny, FSD UMN, 2018



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Salah satu contoh karakter menurut Sullivan........................c.cccoeee. 6
Gambar 2.2. Membuat siluet dengan detail...........cooiiiiiiiiiiii e, 9
Gambar 2.3. Warna METaN ..ottt sessesesessessesnease s b ceeieeeenens 10
Gambar 2.4. Warna PULTN ... sne et 10
Gambar 2.5. Warna hItam ..o s st 10
Gambar 2.6. Warna HiJaU..............coieueiiiii it snesnesnesneasnasseeeneens 11
Gambar 2.7. Warna KUNING ........ooeeeeeeieeieese e sse e ssssssssseseeeeneens 11
Gambar 2.8. Warna DIrU ... .o 11
Gambar 2.9. WarNa JINGUA .. ..ccveeeeireerueireeiseasseaeessaessesssesseasssssssssasssssseessesssesseeses 12
Gambar 2.10. Warna CoKelat ..o 12
Gambar 2.11 Warna UNQU .. .ooiueiceeieeieeeseesseassessaesssassesseesseessessssseessesssesesssesssssses 12
Gambar 2.12. Warna PInNK .........cocciioeicceee e 13
Gambar 2.13. Warna abu-abu............cooiiiiiiiiii e, 13
Gambar 2.14. Kostum yang berbeda dari tokoh yang sama....................cceceeene. 14
Gambar 2.15. Logo Style CharaCter.............ccceiiciieeiue e ceesie e staessb e vsenasneeseeen 15
Gambar 2.16. Simple Style Character ......ccccecue .o ciieeie e e see ke enne e 16
Gambar 2.17. Ordinary Style CharacCter ..............cocuieeeeriiienne e e eanesnaeneeneens 17
Gambar 2.18. Complicated Style Character ...........cccccoovevveiviciie e 18
Gambar 2:19. Realistic'Style'Charaeter ..............u0 i i, 19
Gambar 2.10. Karakter dari anime Evangelion ..........iooieieie i bt 20
Gambar 2.21. Jenis wajah dan mata dari sebuah tokoh yang bersifat baik........... 21
Gambar 2.22. Jenis wajah dan mata dari sebuah tokoh yang bersifat jahat.......... 21
Xii

Perancangan Visual Tokoh..., Annisa Nurhasny, FSD UMN, 2018



Gambar 2.23. Perbedaan antara wajah anak-anak dan dewasa..............c.ccccoeveneen. 22

Gambar 2.24. Proporsi dari sebuah tokoh anime ................cccoocovoeiiiiiiiiiinin, 23
Gambar 2.25. Diagram kecocokan antar SN0 ..........ccooeiveeiieiiinnieiiiiiiiec e, 29
Gambar 2.26. Keadaan kota dan penduduk Shanghai pada tahun 1930 ............... 31
Gambar 3.1. Skema Perancangan KaraKter...........ccooviueiieeiesiinieeiesiesie e 36
Gambar 3.2. Tokoh-tokoh dalam fandom Mystic MeSSENger ...........c.cccceevveveneee. 47
Gambar 3.3. Tokoh-tokoh dalam anime Yuri! On Ice ..........cccoceiiiiiiininiicnnee, 47
Gambar 3.4. Scene dalam film Little CAESAr ..........ccovvrieeiieieieiiiisisesiee e, 49
GaMDANr 3.5, AXE GAND -........coueruiereaueaseeneesseasesseaseaseaseassassassesseasesseaseaseaneanseseeseenens 50
Gambar 3.6. Tokoh-tokoh dalam Anime Black Butler ..............ccccooiiiiiiinnen, 53
Gambar 3.7. Tokoh-tokoh dalam Anime Juuzaengi-Engetsu Sangokuden.......... 54
Gambar 3.8. TOKOh KA U..iiiiiiiiiie e ieeeireesseeesseesnnessessseeeneeseesreesseessseesseesnnes 35
Gambar 3.9. Referensi kostum untuk Metli ..., 56
Gambar 3.10. SHUET MEITT ......coiiiiiiii e, 57
Gambar 3.11. Head thumbnail tokoh Meili ... i i, 58
Gambar 3.12. Body thumbnail Meili............ccccoiiiiiiniiiiiei i, 59
Gambar 3.13. Eksplorasi warna dan proporsi Meili.........cccce....iiiininiennneen. 60
Gambar 3.14. TOKON CROUINYOU...........cooerereeeiiiitsneseesisnnesnsceeseeseeseesneanesnsaneeneens 61
Gambar 3.15. Tokoh Emiya KirltSUQU ..........cccooiiiiiiiiiiieee e, 62
Gambar8.16. Shyat X¢e .. X 8. L.....E)... &Y. .. X" . A..... LY ... 63
Gambar 3.17. Head thumbnail t0KOh XUE...........coviimmrreieimnnne e sne e iae e, 64
Gambar 318, SKESe-KOSTIN XUE ......0% .. iaiiscassrassivnsnnasissussnass ionassiranssesirinnasensenns 65
Gambar 3.19. Eksplorasi:warna dan proporsi XUE.........ceisueeeeeriaeritseesaissasaeseens 66
Xiii

Perancangan Visual Tokoh..., Annisa Nurhasny, FSD UMN, 2018



Gambar 3.20. Tokoh Ciel PhantOmMNiVe ..........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 67

Gambar 3.21. Kostum Xie, referensi untuk Kostum RU ................cocoiviiiiinnee, 68
Gambar 3.22. SHUEt LOKON RU .......viuiiiiiiiiiieie st 69
Gambar 3.23. Head thumbBnail RU .................ociiiiiees i, 69
Gambar 3.24. SKetSa KOSTUM RU ...eiuiiiiiiiiiiieiiisieii s 70
Gambar 3.25. Eksplorasi warna dan proporsi RU..........ccccoeieieienniiinin e, 71
Gambar 3.26 TOKOh BalalaiKa........cccoieiiiiiii i 72
Gambar 3.27 TOKON RYOTU. ...........cooiiiiiiiii it 73
Gambar 3.28. Referensi kostum untuk Yazhu ..., 74
Gambar 3.29 Siluet toKON YazZNU ......ccooiviiiiiiiiiiii e, 75
Gambar 3.30. Head thumbnail tokoh Yazhu..........cccoooiiiiiiiiie, 76
Gambar 3.31. sketsa desain KOStUmM Yazhu........cccccovereeieeieieniiiiiiiiiceee, 77
Gambar 3.32. Eksplorasi warna dan proporst Yazhu..........cccccceecereninieinnienenen, 77
Gambar 4.1. Alternatif desain tokoh Meili..........c.cooiiiiiiiie, 79
Gambar 4.2. Desain tokoh Meili yang dipilih i i i, 80
Gambar 4.3. Desain final tokoh Meili...........cccoiiiiniiii e, 82
Gambar 4.4. Alternatif desain tokoh XUE.............cocvieriiiiein s, 83
Gambar 4.5. Desain tokoh Xue yang dipilih.........ccccooooiii e, 84
Gambar 4.6. Desain Final tokoh XUe.........cccooiiiiiiiiiiiee e, 85
Gambar 8. 74 Alratif flesdingokdi Ru. 3. €Y. L. ... L2 ... 86
Gambar 4.8. Desain tokoh Ru yang dipilin ..o, 87
Gambar 4.9. Desain Final toKON RU ..., 88
Gambar 4.10. Alternatif desain tokoh Yazhu.................iiiie i e, 89
Xiv

Perancangan Visual Tokoh..., Annisa Nurhasny, FSD UMN, 2018



IVERSITA
IMEDI
NTAR

= C

N
U
U

> wm

LT
S A

Perancangan Visual Tokoh..., Annisa Nurhasny, FSD UMN, 2018



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tabel kompatibilitas antar SNIO ..........ccoovvereiieiiinn e 30
Tabel 3.1 Tabel kompatibilitas antara shio untuk menentukan peran tokoh......... 37
Tabel 3.2 Tabel tahun kelahiran shio untuk pertimbangan usia tokoh.................. 38
Tabel 3.3 Tridimensional MeI.........coouiiiiiiiie et 41
Tabel 3.4, Tridimensional XUE...........cooecee i sre e snesseesnesnesnne s ceneenes 42
Tabel 3.5. Tridimensional RU.........ooe i e see e esnessnesseessesnssnnesseeneesees 43
Tabel 3.6. Tridimensional Yazhu .......cccooieiiieieiieieeiesie e eae e 45
Tabel 3.7. Hasil Survei dalam event ComicC Frontier...........cccooeevevieniininiiiicnennn, 46

Tabel 3.8. Hasil Survei tentang Konsumsi penonton wanita terhadap anime
DErgenre TOMANCE ...........cooueeiteeiueeiseesneassessnnsensaesnnanseesseeeseesseesseessnnns 48

Tabel 3.9. Tabel observasi fisiologi pada tokoh China dalam anime.................... 52

XVi

Perancangan Visual Tokoh..., Annisa Nurhasny, FSD UMN, 2018



DAFTAR LAMPIRAN

IVERSITAS
LTIMEDIA
SANTARA

UN
MU
N U

Xvii

Perancangan Visual Tokoh..., Annisa Nurhasny, FSD UMN, 2018





