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ABSTRAKSI

Cahaya menentukan aktivitas kita, mempengaruhi pola pikir kita dan
mempengaruhi cara Kita memandang segala sesuatu. Namun, Kita begitu terbiasa
dengan cahaya sehingga tidak banyak dari kita yang ingin memperdulikannya
secara mendetail. Tahapan Pencahayaan merupakan salah satu tahapan yang
cukup penting dalam proses produksi film, Sebuah Pencahayaan tidak hanya
berperan sebagai ‘penerang’ object dan environment dalam sebuah scene,
perancangan Pencahayaan juga mempengaruhi suasana dalam film yang akan di
lihat oleh penonton nantinya. Oleh karena itu animasi Hybrid 2D dan 3D
diharapkan dapat mengurangi waktu proses pengerjaan dalam merender scene
yang dimiliki.

Kata Kunci: Pencahayaan, Cahaya, Scene, 3D, 2D, Hybrid
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ABSTRACT

Light decisive our activity, affect our mindset and affect the way we look at
everthing. However, we are used to light so much that there are not so many
people are interested about the details. Lighting is one of many important steps on
a film production. A light is more than just to brighten an object or environment
in a scene, lighting design also affect situasion in movies that are visible to the
audience. Because of that, 2d and 3d hybrid animation is expected to reduce time
in rendering scenes that are owned.

Keywords: Lighting, Light, Scene, 3D, 2D, Hybrid
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