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ABSTRAKSI

Musik memiliki banyak manfaat, misalnya hiburan, memperbaiki mood, bahkan
menjadi profesi untuk sebagian orang. Tidak lengkap rasanya jika musik tidak
disertai dengan video Klip. Video klip inilah yang menjadi hiburan tersendiri bagi
penonton. Sebuah video klip ini digabungkan dengan musik dan disebut dengan
video musik. Video musik dapat menampilkan cerita yang sesuai dengan
musicnya sendiri atau bisa sama sekali berbeda. Salah satu bagian dari film atau
video musik yang paling diingat oleh penonton adalah tokoh. Tokoh yang sesuai
dengan cerita dan unik tentu memiliki konsep tertentu. Dasar dari Tugas Akhir ini
adalah pengaplikasian konsep desain tokoh pada musik video “DEKAT DI
HATTI”. Konsep yang dibahas meliputi 3 dimensional character dari ketiga tokoh
yang akan muncul pada musik video tersebut.

Kata kunci: musik, video, tokoh,animasi.
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ABSTRACT

Music has many benefits, such as entertainment, improving the mood, even
becoming a profession for some people . Feels incomplete if the music is not
accompanied by a video clip. Video clip is what becomes its own entertainment
for the audience. A video clip is combined with music is called a music video.
Music videos can show stories that match with their own music or can be
completely different. One part of the film or music video that will be most
remembered by the audience is the character. Figures that fit the story and unique
certainly have a certain concept. The fundamental of this Final Project is to apply
character design concept arts in music video “DEKAT DI HATI” . These
concept arts cover 3 dimensional characters from all the three characters that
appear in this music video.

Keywords: music, video, character, animation.
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