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ABSTRAKSI

Skripsi ini dimaksudkan untuk mengetahui bagaimana sutradara dapat merancang
character’s journey yang dapat menggambarkan tema pada film RINDU MALAM
mengenai sandaran hidup. Topik ini dipilih karena penulis sadar bahwa perjalanan
karakter dapat dipengaruhi oleh secbuah tema, dan keduanya menjadi sebuah elemen
penting di dalam bidang directing. Penulis juga menyadari bahwa sebuah metode
penyampaian akan lebih mudah disampaikan kepada orang, melalui penyampaian
secara visual daripada penyampaian secara verbal. Sehingga tema dalam film RINDU
MALAM juga akan digambarkan melalui penggambaran karakter dan blocking
karakter.

Kata kunci: Character’s journey, tema, blocking, karakter.
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