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ABSTRAKSI 

Penulisan skripsi penciptaan ini bertujuan untuk memberikan pengetahuan 

bagaimana cara merancang tokoh pada animasi 3D (tiga dimensi). Adapun 

yang menjadi latar belakang penulisan skripsi penciptaan ini adalah 

keinginan penulis untuk dapat menciptakan suatu tokoh animasi 3D yang 

dapat dikenal oleh banyak orang. Untuk merancang tokoh animasi 3D 

diperlukan beberapa proses perancangan seperti menentukan tri-

dimensional karakter, bentuk dasar tokoh, proporsi tokoh, warna dan 

pakaian tokoh yang dapat diperoleh dengan menggabungan teori bentuk, 

proporsi, pakaian dan warna dari para ahli, juga dari hasil riset dan 

eksplorasi. Hasil penggabungan semuanya itu yang akan menjadi desain 

akhir tokoh dan yang akan digunakan sebagai panduan untuk membuat 

model 3D. 

Kata-kata kunci : tokoh,  tri-dimensional, model 3D 
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ABSTRACT 

Writing thesis creation aims to provide knowledge how to design figures on 

3D animation (three dimension). As for the background of writing this thesis 

creation is the author's desire to be able to create a 3D animated character 

that can be known by many people. To design a 3D animation character it is 

necessary to have several processes such as determining the tri-dimensional 

character, the basic shape of the character, the proportion of characters, 

color and character clothing that can be obtained by combining the theory 

of shapes, proportions, clothing and colors from experts, also do some 

research and exploration. The result of combining all that will be the final 

design of the character and will be used as a guide to create 3D models. 

keyword : character, tri-dimensional, 3D model 
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