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ABSTRAKSI 

Ekspresi wajah memegang peranan yang sangat penting dalam menyampaikan 
berbagai informasi dan berkomunikasi. Pentingnya ekspresi wajah juga berlaku 
dalam animasi, dimana ekspresi wajah memiliki peran untuk menghidupkan 
karakter, berkomunikasi secara emosional dengan penonton dan untuk 
menginformasikan kondisi karakter. Penulis akan membahas mengenai bagaimana 
teori-teori mengenai wajah menjadi penting dalam perancangan rig wajah karakter 
untuk animasi 3D. Teori utama yang penulis ambil adalah teori mengenai wajah, 
emosi dan ekspresi dari Paul Ekman. Teknik perancangan yang akan digunakan 
juga beragam, antara lain joint-based rigging, blendhapes dan wrinkle map. 
Teknik-teknik ini saling berhubungan satu sama lain untuk dapat menghasilkan 
satu sistem rig wajah yang utuh dalam menghasilkan ekspresi wajah karakter.  

 

Kata kunci: ekspresi wajah, animasi 3D, facial rigging.  
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ABSTRACT 

Facial expression holds an important role to tell informations and to 
communicate. The importance of facial expressions also applied in animation, in 
which the facial expression is required to bring characters to life, emotionally 
communicate with the audience and to give informations about characters’ 
condition. Author will discuss about how the theories about human face become 
important in creating facial rig for 3D animation. The rigging techniques that will 
be used are varied, such as joint-based rigging, blenshapes and wrinkle map. 
These rigging techniques are all interrelated so that they become a whole system 
of facial rig in creating character’s facial expressions. 

 

Keywords: facial expression, 3D animation, facial rigging. 
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