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umumnya, baik dari kegembiraannya, ketakutannya, dan lain sebagainya. Melalui 

perancangan environment, saya dapat menciptakan sebuah dunia yang 

memvisualkan kondisi psikologis anak-anak penderita kanker tersebut. 
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ABSTRAKSI 

Environment Design adalah perancangan sebuah dunia atau lingkungan di mana 
sebuah karakter berada dan berinteraksi. Penulis memilih topik tersebut untuk 
mengeksplorasi lebih dalam setting/dunia sang karakter, di mana dunia tersebut 
menjadi aset penting yang membangun suasana dan kondisi karakter. Terlebih 
karena  karakter di dalam cerita yang penulis buat adalah seorang anak penderita 
kanker, maka environment yang diciptakan menggambarkan kondisi psikologis 
seorang anak penderita kanker.  Desain environment juga merupakan aset penting 
dalam sebuah cerita di samping desain karakter. Skripsi ini membahas tentang 
bagaimana memvisualkan sebuah environment yang mencerminkan sisi psikologis 
seorang anak penderita kanker. Penulis menggunakan beberapa metode dalam 
melakukan riset, seperti mengobservasi, mewawancarai narasumber, 
mengumpulkan informasi dari buku, dan sebagainya. Hasil dari riset 
menunjukkan bahwa ketakutan terbesar seorang anak penderita kanker adalah 
proses kemoterapinya, dan yang membuat mereka semangat untuk menjalani 
kemoterapi adalah dukungan orang-orang di sekitar mereka. 

 

Kata kunci : environment, desain, psikologis, kanker 
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ABSTRACT 

Environment design is a designation of a world or setting where the character 
exists and interacts. The author chooses environment design as her topic to 
explore more about the setting where the character exists, which is an essential 
asset to build the situation of the character itself. Because the topic is about 
cancer, the environment depicts the psychological condition of a child with 
cancer. Environment design is also an important asset in a story besides 
character design. This essay is about how to visualize an environment which 
depicts the psychology of children with cancer. The author uses some methods to 
do a research, for example observation and collecting informations from books. 
The result is the biggest fear of a cancer child is the chemotherapy process, and 
their motivation to do it is the support of people around them. 

 

Keywords: environment, design, psychological, cancer 
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