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ABSTRAKSI

Masyarakat Indonesia tidak terpisahkan dari mitos-mitos dan legenda hidup yang
tertanam dalam diri masyarakat. Setiap daerah memiliki berbagai macam adat,
tradisi dan kepercayaan yang berubah menjadi cerita rakyat. Cerita tersebut dapat
berupa cerita lisan ataupun tertulis. Seperti halnya kisah pangeran Aryadillah dari
Banten. Cerita pangeran Aryadillah bersifat lisan dan bertolak belakang dengan
logika masyarakat sekarang dan ditakutkan cerita tersebut akan ditinggalkan
ataupun dilupakan. Untuk melestarikan cerita tersebut diperlukan adanya
dokumentasi dan generasi muda untuk tetap melestarikan agar cerita tersebut tidak
hilang dan tetap ada dalam masyarakat.

Metode penelitian yang digunakan adalah metode kualitatif, yaitu dengan
melakukan wawancara, focus group discussion, studi existing dan studi pustaka.
Seluruh data yang didapat dianalisis untuk mencari solusi yang tepat dalam
bentuk buku ilustrasi atau bisa disebut dengan cerita bergambar. Buku tersebut
ditargetkan anak-anak dengan rentang usia 7-9 tahun di wilayah Provinsi Banten.

Kata kunci: pangeran Aryadillah, buku ilustrasi, cerita rakyat, Banten.
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ABSTRACT

Indonesian society is always full of myths and legends embedded in the
community. Each region has a variety of customs, traditions and beliefs that turn
into folklore. The story can be an oral or written story. Like the story of prince
Aryadillah from Banten. Prince Aryadillah's story is verbal and contrary to the
logic of today's society and feared the story will be abandoned or forgotten. To
preserve the story requires the documentation and the young generation to keep
preserving so that the story is not lost and remain in the community.

The research method used is qualitative method, that is by conducting interview,
focus group discussion, existing study and literature study. All data obtained is
analyzed to find the right solution in the form of illustration book or can be called
with picture story. The book is targeted children with 7-9 year age range in the
province of Banten.

Keywords: prince Aryadillah, illustration book, folklore, Banten.
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