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ABSTRAKSI

Disleksia merupakan sebuah gangguan yang mengakibatkan seorang anak sulit
membaca dan mengalami masalah dari segi psikologis. Penanganan disleksia
tidak cukup hanya dari sekolah saja namun juga orangtua di rumah. Namun
seringkali orangtua yang memiliki anak disleksia tidak tahu mengenai disleksia itu
sendiri serta cara penanganannya. Padahal, bila anak penyandang disleksia tidak
diberikan penanganan secara khusus maka dapat mengganggu tumbuh
kembangnya. Hal ini membuat penulis merasa perlu adanya suatu media buku
yang dapat mensosialisasikan dan mengedukasi orangtua dalam mendidik anak
disleksia. Penulis menggunakan metode penelitian campuran yang berupa
kuisoner, wawancara dan studi eksisting untuk memperoleh informasi dan data
yang nantinya dijadikan pedoman perancangan media buku. Sementara dalam
perancangan buku, penulis menggunakan teori Landa mengenai lima tahap
perancangan. Dengan mengambil ide keseharian belajar anak, maka konsep yang
diangkat adalah buku informasi ringan berbentuk jurnal. Dari perancangan yang
dibuat ingin menyampaikan pesan bahwa orangtua butuh mengetahui lebih dalam
mengenai disleksia dan cara penanganannya. Media utama yang dihasilkan berupa
buku, sementara media pendukung berupa buku notes, bantal, pin, totebag dan
kaos. Dengan adanya media buku ini, orangtua diharapkan dapat mendidik anak
mereka secara optimal dan diharapkan anak penyandang disleksia kedepannya
dapat lebih sukses di lingkungannya.

Kata kunci  : disleksia, media buku, tumbuh kembang anak
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ABSTRACT

Dyslexia is a disorder that results a reading difficulties in children and
experiencing psychological problems. Overcoming dyslexia is not enough just
from school but also parents at home. But often times, parents who have dyslexic
children do not know about dyslexia itself and how to overcome it. In fact, if the
child with dyslexia is not given special treatment, it can interfere with growth and
development. This makes the writer feel the need for a book media that can
socialize and educate parents in educating dyslexic children. The author uses
mixed research methods in the form of questionnaires, interviews and existing
studies to obtain information and data which will later be used as guidelines for
designing book media. While in designing the book, the author uses Landa's
theory of the five stages of design. By taking children's daily learning ideas, the
concept raised is a light information book in the form of a journal. From the
design made to convey the message that parents need to know more about
dyslexia and how to handle it. The main media produced in the form of books,
while supporting media in the form of notebooks, pillows, pins, totebags and t-
shirts. With the media of this book, parents are expected to be able to educate
their children optimally and it is hoped that children with dyslexia in the future
can be more successful in their environment.

Keywords : dyslexia, book media, children development
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