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PRAKATA

Penelitian dibuat karena masalah sosial yang terus menerus terjadi dalam
masyarakat. Sebagai anggota dari masyarakat dan seniman, penulis merasa perlu
ikut andil dalam menyuarakan permasalahan sosial. Salah satu cara yang dapat
digunakan adalah dengan menyampaikan kritik sosial melalu media seni.
Adipradana (2016) mengungkapkan bahwa media yang sekarang ini mampu
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persona.
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ABSTRAKSI

Animasi “(IM)mortal Theatre” diciptakan dari kegelisahan akan masalah
sosial yang terus menerus terjadi dalam masyarakat. Dengan memakai animasi
sebagai penyampai kritik sosial, dibutuhkan perancangan tokoh sebagai
representasi masyarakat menyikapi masalah sosial. Tokoh yang akan dirancang
adalah tokoh video journalist dan personifikasi dari sosok Ilahiah yang dipersona
dari kekuatan. Tokoh dirancang berdasarkan prinsip animasi, 3 tridimensional
tokoh, bentuk dasar tokoh, dan psikologi warna. Penelitian dilakukan dengan studi
pustaka, observasi, dan wawancara kepada seorang jurnalis senior mengenai
kehidupan video journalist. Hasil akhirnya adalah desain tokoh video journalist
sebagai bagian dari masyarakat dan personifikasi sosok Ilahiah.

Kata kunci : animasi, perancangan tokoh, personifikasi, Ilahiah, video journalist
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ABSTRACT

"(IM)mortal Theatre" was coined from the anxiety that social problems will
constantly happen in society. Using animations as messenger social criticism, it
takes the design of a character as a representation of communities addressing
social problems. Character will be designed is the figure of a video journalist and
the personification of the Divine figure who is disona of power. Figures will be
designed based on the principles of animation, 3 dimensional character, form the
basis of the character, and the psychology of color. Research done by the literature
study, observation, and interviews to a senior video journalist journalist about his
life as a video journalist. The final result is the design of the character of a video
journalist as part of the community and the personification of the divine figure.

Keywords: animation, character design, personification, Divine, video journalist
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