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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan hasil pengerjaan proyek Tugas Akhir berupa game berjudul Neo Tak

Benteng Kuru Kingdom, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Game merupakan industri yang memiliki masa depan cerah di Indonesia,
melihat banyaknya pemain game dan perusahaan-perusahaan game yang
mulai bermunculan.

2. Dalam proses pembuatan karakter untuk game 3D terdapat tahap-tahap
yang harus dilalui, dengan persiapan yang matang pada tahap pra-produksi
maka akan mempermudah proses pengerjaan di tahap produksi yang akan
dilakukan kemudian.

3. Pemain merupakan elemen yang harus diperhitungkan karena memiliki
pengaruh besar pada wujud karakter yang akan diciptakan.

4. Kemampuan menggambar dan melukis diperlukan dalam pembuatan
tekstur pada karakter.

5. Prinsip-prinsip animasi juga perlu diterapkan dalam animasi karakter game

agar terlihat lebih alami.
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5.2. Saran

Berikut adalah I pembuatan game:

udah proses

kemudian.

= C
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