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KATA PENGANTAR

Desain Tokoh adalah proses pembuatan tokoh agar film dapat lebih hidup dan
terlinat nyata pada film animasi. Pemilihan pembahasan topik desain Tokoh
karena penulis sudah tertarik dengan pembuatan tokoh dan ingin lebih
mengembangkan lagi kemampuan dalam menggambar tokoh agar terlihat lebih
hidup dan nyata.Tujuan dari penulisan skripsi ini agar orang yang membacanya
dapat mengetahui proses pembuatan Tugas Akhir yang tidak akan terlepas dari
revisi. Maka dari itu target penonton adalah remaja. Terutama yang sedang berada
dalam kondisi tidak perduli dan masa bodoh akan suatu hal .

Ide cerita Tugas akhir ini berawal dari banyaknya revisi cerita — cerita saya
sebelumnya kurang lebih saya telah membuat empat sampai lima cerita walau
ceritanya masih kurang matang tetapi cerita terakhirlah yang saya gunakan. Selain
itu juga cerita ini berdasarkan pengalaman penulils dan teman — teman yang
pernah mengalami nasib yang sama. Setelah mendapatkan cerita yang cocok saya
mengembangkan cerita itu menjadi storyboard dan setelah itu di produksi
menjadi sebuah film animasi yang mampu menyampaikan langsung apa yang
ingin disampaikan di film.

Perancangan tokoh pada Film yang berjudul Re:Late ini juga mengalami banyak
revisi sampai akhirnya tokoh menggunakan gaya visual semi realis. Tokoh utama
menggunakan jaket yang menunjukkan sisi tidak perdulinya kepada dirinya
sendiri maupun lingkungannya.Saya berharap tugas akhir ini dapat mengispirasi
orang lain agar lebih semangat dan pantang menyerah dalam mengerjakan Tugas

akhir.
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ABSTRAKSI

Tokoh merupakan salah satu unsur terpenting dalam film terutama film animasi.
Karena tokoh yang baik adalah tokoh yang mampu membuat penontonnya ikut
merasakan apa yang dirasakan seorang tokoh di dalam sebuah film. Perancangan
desain tokoh membantu tokoh agar dapat terlihat lebih hidup dan terlihat nyata
pada film animasi. Laporan tugas akhir ini membahas tentang perancangan tokoh
dengan sifatnya yang cuek pada animasi 2D, beserta proses dari awal perancangan
hingga tokoh tercipta.

Film yang berjudul Re:Late ini membahas tentang bagaimana seorang remaja
yang akan beranjak dewasa mencari jati dirinya dengan memiliki pengalaman
yang buruk. Dengan dibantu dirinya dimasa lalu ketika dia bahagia membuat
Regra mampu menemukan jati diri dan keinginannya sejak dulu.

Kata kunci: tokoh, animation, animasi 2D, karakter desain.
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ABSTRACT

Character was one of the most important elements in a film especially an
animation film. Because a good figure was a character who can made the
audience felt the character’s feeling in a film. The design of character itself help
the character to be more lively and real in the animation film. This final project
report discussed about the figure design with ignorant character in 2D
animation, along with the process from beginning until the figure created.

The movie titled Re:Late was about how a teenager who will grow up looking for
his identity by having a bad experience. In the past, he was greatful to make
Regra be able to find his identity and his desired a long ago.

Keyword : Character, Animation 2D, Character Design
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