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ABSTRAKSI

Dalam pembuatan film fiksi, langkah awal yang harus dilakukan adalah pembuatan
naskah film. Orang yang bertugas untuk membuat naskah disebut sebagai scriptwriter.
Dalam setiap naskah, terdapat karakter utama yang akan memimpin cerita. Setiap
karakter, adegan, dan dialog yang diciptakan oleh penulis naskah memiliki makna dan
tujuan yang ingin disampaikan.

Dalam skripsi ini penulis ingin menuangkan pengalamannya sebagai penulis naskah
film pendek fiksi. Di dalam proses penulisan naskah, penulis melalui beberapa tahap
berupa perancangan karakter, penciptaan konflik, hingga alur cerita. Melalui naskah
ini penulis mengaplikasikan teori-teori scriptwriting seperti archetype dan character
arc. Teori-teori tersebutlah yang mendukung penulisan naskah film “Rindu Malam”.

Kata kunci: scriptwriter, karakter, perancangan karakter, archetype, character arc.

viii

Penerapan Character Arc..., Vergita Angelita, FSD UMN, 2018



ABSTRACT

In the making of fiction film, the first step to be done is script writing. The person who
write the script called as the scriptwriter. In every script there are a main character
who will lead the story. The writer made every characters, dialogue, and scene with

their own meaning.

In this thesis, writer want to share her experience as the writer of short fiction film. In
the process of script development, the writer has to go through some steps like
character design, conflict making, and plot. The writer write this script with
scriptwriting theories such as character arc and archetype. Those theories help the
writer in writing the “Rindu Malam” script.

Keywords: scriptwriter, character, character design, archetype, character arc
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