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ABSTRAKSI

Museum Layang-Layang ini terletak di Pondok Labu, Jakarta Selatan. Museum
ini menyimpan ratusan koleksi layang-layang, dan tak hanya itu disana juga
terdapat banyak koleksi lukisan. Banyak aktifitas yang bisa dilakukan oleh
pengunjung disana, seperti melukis payung, membuat layangan, melukis keramik
dan menonton video mengenai sejarah layang-layang. Museum ini memiliki
suasana Jawa yang kental, banyaknya pohon pun membuat museum ini memiliki
kesan seperti berada di rumah. Pengunjung museum tidak terlalu banyak pada hari
kerja tapi pada akhir minggu museum ini dipadati pengunjung, bahkan terkadang
dijadikan venue untuk acara pribadi.

Dengan keadaan signage museum ini yang kurang memadai tentunya
menjadi masalah bagi pengunjung ketika berwisata disana. Jumlah signage,
material serta informasi yang terdapat pada signage museum kurang membantu
pengunjung dalam bernavigasi di area museum. Menurut observasi yang
dilakukan penulis, pengunjung museum bahkan tidak mengetahui dimana loket
masuknya dan pengunjung juga tidak tahu menahu mengenai regulasi yang ada
disana. Diharapkan dengan adanya Perancangan Visual Signage ini, nantinya
dapat diaplikasikan ke museum sehingga dapat membantu pengunjung
bernavigasi.

Kata kunci : Signage, Museum, Navigasi
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ABSTRACT

Museum Layang-Layang Indonesia is located in Pondok Labu, South Jakarta.
This museum has hundreds of kite collection, and not only that, there is also a
collection of painting in the gallery. There are a lot of activities that the visitors
can enjoy such as painting an umbrella, creating your own kite, painting a
ceramic vase and watch a documentary about the history of kites. This museum
has a Javanese accent on its building, there are also a lot of trees making the
museum feels like home. The museum does not have a lot of visitor on the
weekdays but it is always crowded on the weekends, people even used to rent this
museum for private event.

With the current signage condition, of course it has become a problem for
the visitors. The amount of signage, material and information on the signage of
this museum does not really help the visitors while navigating there. According to
my observation, the visitor does not even know where the ticketing is and they are
also clueless about the regulation that exist in the museum. After this project,
hopefully the new design of the signage can help the visitor while navigating on
this museum.

Keywords : Signage, Museum, Navigation
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