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ABSTRAKSI 

Desain tokoh merupakan hal yang sangat krusial dalam proses perancangan film 

animasi, karena melalui proses perancangan ini, animator dapat bereksperimentasi 

dengan beberapa desain alternatif dari tokoh animasi, sebelum memilih satu 

desain final yang akan digunakan untuk film animasi. 

 

 

Kata kunci: Desain Tokoh, Desain Alternatif, Film Animasi 
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ABSTRACT 

Character Design is the most crucial part in creating an animated feature film. 

Character Design allows animators to experimentizing with the alternative design 

of the character before selecting one final design to be utilized on the animated 

feature film. 

 

Keywords: Character Design, Alternative Design, Animated Feature Film 
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