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Animasi sudah menjadi hiburan tersendiri bagi semua kalangan, baik
anak-anak, remaja maupun dewasa. Ada beberapa yang menikmati animasi 2D,
dan ada juga yang menikmati animas 3D.

Desain tokoh menjadi suatu faktor penting dalam pembuatan animasi,
karena proses ini dapat membentuk sebuah gambaran mengenai tokoh apa yang
akan menjadi fokus utama dalam film animasi ini.
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