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ABSTRAKSI 

Usaha di bidang kuliner semakin meningkat. Banyaknya restoran-restoran saat ini 
menyebabkan persaingan semakin ketat. Setiap restoran berlomba-lomba untuk 
memuaskan keinginan konsumen. Salah satu hal yang paling berpengaruh adalah 
identitas visual. Suatu identitas hendaklah memiliki konsep yang matang dan 
merepresentasikan citra perusahaan. Restoran Sarirasa merupakan salah satu restoran 
yang belum memiliki konsep yang matang dan identitas yang kuat. Oleh karena itu, 
penulis berencana membuat perancangan ulang identitas visual untuk restoran 
Sarirasa. Untuk mendukung jalannya perancangan dan penelitian, maka penulis 
mengumpulkan data dari hasil observasi dan wawancara dengan pemilik restoran. 

Kata kunci: brand, identitas visual, citra 
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ABSTRACT 

Enterprises in the culinary field is increasing. Many restaurants now compete to lead 
the culinary industry. Every restaurant competing to satisfy consumer desires. One of 
the most influential is visual identity. An identity needs to have a mature concept and 
represents the company's image. Sarirasa restaurant is one of those restaurants that 
do not have a mature concept and a strong identity. Therefore, the authors plan to 
create the redesign of the visual identity for the restaurant Sarirasa. To support the 
course of design and research, the authors collected data from observations and 
interviews with restaurant owners. 

Keyword : brand, visual identity, image 
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