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ABSTRAKSI

Penggusuran merupakan salah satu topik yang tak habis-habisnya dibicarakan.
Apakah hal ini salah atau benar pun masyarakat sulit menetukan. Berangkat dari
isu ini serta sebuah cerita pendek karangan Herman RN yang dimuat di koran
Kompas, film 2d animasi “Maaf dari Esti” dibuat. Cerita pada film 2d animasi ini
menggambarkan bagaimana kesedihan seorang korban penggusuran yang tidak
dapat berbuat apa-apa. Cerita ini kemudian akan divisualisasikan dengan
menggunakan style gothic, tidak hanya pada environtment cerita namun juga pada
karakter dalam cerita tersebut, untuk dapan menggambarkan kesedihan dan
ketidak laziman yang terjadi. Karakter utama akan didesain berdasarkan pada
ilustrasi Douce Apocalypse tanpa mengesampingkan unsur dasar karakter yaitu
three dimensional.

Kata kunci : penggusuran, gothic, three dimensional
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ABSTRACT

Forced Eviction is one of issues that keep on lingering around our
society.Whether the action is right or wront, no one can tell. Based on this issue
and a short story about the same issue that was published on daily new, Kompas,
“Maaf dari Esti” was created. “Maaf dari Esti” is a story about the SOrrow
forced eviction victim feel. The story will be visualized with gothic style to picture
the quirk and sadness, not only on the environtment but also the characte in itr.
The main character of the story will be designed according to Douce Apocalypse
Illustration without abandoning the three dimention base of the character.

Keywords: forced eviction, gothic, three dimetional

viii

Perancangan Karakter... Stella Natania, FSD UMN, 2016



DAFTAR 1Sl

LEMBAR PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT .......coccvvveenn 1
HALAMAN PERSETUJUAN TUGAS AKHIR ....ccocooiiiiii, v
KATA PENGANTAR ...ttt a et naee e e v
ABSTRAKSI ottt e e e bt a e ek nenee s VII
S I O L PP VI
DAREESESEE ......... S ......... S ......... IX
DAFTAR GAMBAR ...t Xl
DAFTAR TABEL ........ccccoiiiiiiiien. ERROR! BOOKMARK NOT DEFINED.
DAFTAR LAMPIRAN ... e X1V
BAB | PENDAHULUAN ..ot 15
1.1, Latar Belakang ... 15
1.2, Rumusan Masalah ............cccooiieiiiiii e 16
1.3, Batasan Masalah.............cccooviiieiiiiiiic 16
1.4,  Tujuan Tugas AKRIF.............ooiiiieiiee e 16
1.5. Manfaat Tugas AKNIr...........cooiiiiiiiiee e 16
1.6. Metode Pengumpulan Data..........cccceovvreiiieeiiire s ce e 17
BAB IT TINJAUAN PUSTAKA Lt 18
2.1, ANIMAST et 18
2.2. 1. ANIMAST 20...ciiiiiiiieee 18
IX

Perancangan Karakter... Stella Natania, FSD UMN, 2016



2.2, KAIAKLEI ..o 18
2.2.1. Three Dimensional Character............cccooveeiviiec e, 19

2.2.2. Anatomi Tubuh Manusia.............ccceeeeeiiiieeee e 22

B TR €0 1 1o O ESOPPPR 24
2.3.1. [luminated ManUSCIIPL.......ooveiiieiiieie e 25

2.4. JRNarna SRR . ... .. S ... 27
2.5, BatlKk SOI0.....cuuiiieiiiiiie e 29
BAB Il METODOLOGI ......cooiiitiiiiecce et sa et aaa e snaaasnaeannaeanaaasseeanee s 32
3.1 Gambaran UmMUM ...t sbae et 32
3. 1.1 SINOPSIS cvvveeetveeeiteeeestieeeeteeeateaeatee e et e e e staa e et eeanbe e e e ree e 32

3.2, ACUAN DESAIN ...ttt ettt sttt ettt b e anb e ab et 33
3.3, KONSEP KaraKter ESti........cccureiiiireiiiiieeiieeesiie e siie e s sen e 34
3.4, KONSEP KAraKLer TIYAS ..vveeiiurreeirureeisueeasseeessaneassnnesssnnesssneesssneesssneennes 42
3.5, Konsep KaraKter 1DU..........ccueeiiireiiiiee i 47
3.6.  Perbandingan TiNQQi ...c.ccovvreiiire e 53
BAB IV ANALISIS ..o 54
4.1  AnalisiS Karakter ESti...........ccciiiuieiiieeiiiiriiiieeaiiseesieeesiaaesnee e sinee e 54
4.2, ANAlISIS KONSEP TIYAS c.uveieiveeeiirieaitieeiitiseaitaaeeserraassnssesssasasneeesnsneeanns 56
4.3.  Analisis Konsep IDU ....cccooiiiiiiiic e 58
A emmerta........WL T T T 61
4.5, SOMUSI ... 61
BAB V PENUTUP ...ttt 62

X

Perancangan Karakter... Stella Natania, FSD UMN, 2016



5.1 KESIMPUIAN .ot 62

5.2 - L 1 T 62

Xi

Perancangan Karakter... Stella Natania, FSD UMN, 2016



Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 2.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 3.

DAFTAR GAMBAR

1. Perbandingan tiNgQi ......ccovveiiieriieiieiiieree e 24
2. ukiran pada pilar banguna gothiC......c.......ccevvveniiiiiiiieiiee 25
3. Salah Satu Halaman Dalam Douce Apocalypse...........ccccoovvnnennne. 27
4. MOUIT STAOMUIYO ...t e 30
5. MOLIT KANTIL ..o 31
1. ColOr SChEME........ciiiiiice e 28
2. lustrasi ManusCript INQQTIS. ....cueeeiueeeiirereairereasnnressneeesneeeseeeenns 34
3. Karakter Santo Yohanes Dalam Douce Apocalypse ...................... 36
4. Referensi Karakter ESti.........cocovvviiiiiiiiiiiic e 38
5. Referensi foto Untuk Karakter ESti ...........cccooeiiiniieniiiiiiiien, 39
6. Refernsi kerudung Untuk Karakter ESti........c.ccccccveevireiiineeninnennn, 39
7. SKEtSA AWaL ESti...ceivviiiieiiiiiiie it 40
8. Sketsa Esti Setelah REVISI .........cccoeeviiiiiiiii 41
9. Sketsa Ekspresi Karakter ESti..........ccccccvveeiiiieiiine e 41
10. Refernsi Foto Untuk Karakter Tiyas.........cccccocveeviveeiiveeesiineennnn. 44
11. Referensi Seragam Untuk Karakter Tiyas.............cccccvvveeecrverennnn. 45
12. SKetsSa AWl TIYAS ......ccoiirrieiiiieeiiieeiiieessireessnaaeeseeeesnnaa e eeee e 45
13. Sketsa Tiyas Setelah ReVISI............ccoiveeiiiie i 46
14. Sketsa Ekspresi Karakter TiYas .........cccccovvreeiiveeeivreesineeecineesnnn 47
15. Referensi Untuk Karakter 10U ............cccooviiiiiiiiiic e, 49
16. Referensi Foto Untuk Karakter 1bU ..., 49
17. Referensi Kerudung 1bU ..........oooiiiiiiiiiiiiiicc e 50
Xii

Perancangan Karakter... Stella Natania, FSD UMN, 2016



Gambar 3. 18. Referensi DaSter DU ..........oeeeeeeee e 50

Gambar 3. 19. Sketsa AWal 1DU ..........ooiiiiiii 51
Gambar 3. 20. Sketsa Variasi Kerudung ............cccceovieiiiniieniieiienie e 52
Gambar 3. 21. Sketsa Variasi Kerudung...........coooeiiieiiiiniieniieiienieeee e 52
Gambar 3. 22. Perbandingan Tinggi Karakter ..........cccooceieiiiiniinniiicncen 53
Gambar 4 1. TINGQE ESTI.......coiuiiiiiiiiiiie ittt 54
Gambar 4 2. Gambaran AKhir Karakter ESti..........cocooiiiiieiiieiiieiieiiecen 56
Gambar 4 3. TINGGH TIYAS ......ceoviieiiuireeiieeeireeessteeessaaeassseeasseseasssnessseseesseeessees 57
Gambar 4 4. Gambaran AKhir Karakter TIYas .........ccccveirurearereeiineesieeeeineeneens 58
Gambar 4 5. TINGGI DU ..........ooiiie e e e ee e 59
Gambar 4 6. Gambaran AKhir Karakter 1DU............c.cooviiiiiiiiiciicie e 60
Xiii

Perancangan Karakter... Stella Natania, FSD UMN, 2016



DAFTAR LAMPIRAN

LAMPIRAN A: KARTU KONSULTASI BIMBINGAN ............ccooiiinn XVI

LAMPIRAN B: RJA . XVIII

UMN

Xiv

Perancangan Karakter... Stella Natania, FSD UMN, 2016





