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ABSTRAKSI

Yellow Box Junction merupakan marka yang diberlakukan pada
persimpangan lampu merah pada tahun 2010 di Jakarta. Namun, kurangnya
pengetahuan pengendara kendaraan bermotor tentang marka tersebut. Oleh karena
itu, diperlukan sosialisasi untuk pengenalan Yellow Box Junction terhadap
pengendara di Jakarta. Perancangan diawali dengan pengumpulan data melalui
metode kualitatif (wawancara, observasi, studi literatur). Data kemudian dioleah
dengan mindmapping dan menentukan pesan utama dengan penerapan taktik
persuasi. Pesan divisualisasikan dengan perancangan image, tipografi, dan layout
yang diaplikasikan pada poster poster dan panduan sosialisasi sebagai media

pendukung, media sosial, dan merchandise sebagai.

Kata Kunci : Sosialisasi, Yellow Box Junction, pengendara, macet.
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ABSTRACTION

lace at the intersection red light in 2010 in Jakarta . However , lack of
knowledge of motorists on the markers . Therefore, it is necessary socialization
for the introduction of Yellow Box Junction against motorists in Jakarta . The
design begins with collecting data through qualitative methods ( interviews,
observation, literature study ) . The data can then dioleah with mindmapping and
determine the key message with the adoption of the tactics of persuasion .
Messages visualized image design , typography , and layout are applied to posters

and guides socialization as supporting media , social media , and merchandise as .

Keywords : Socialization , Yellow Box Junction , rider , jammed .
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