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gatur sebuah
suatu yang
tu

knya

ain. Sebuah titik tidak
mempunyai sebuah dime titik mewakili titik atau tanda.

Sebagai pembanding sebuah titik memiliki hubungan yang sangat kecil dengan

sebuah area gambar (Puhalla,2011).

sedikit jauh dengan titik tengagﬂm 28).
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garis merupakan seb menggunakan alat untuk
apat dibuat dengan

sil atau kuas

gkat lunak

unikasi.

arah dan

par pada sebuah
2. Implied line atau garis te sebuah garis yang tidak menyatu tapi
dapat memberikan persepsi bahwa garis tersebut saling menyatu

Edges atau sudut merupakan pertemuan antara garis dalam sebuah bentuk.

untuk

an dari

of vision

bentuk su

rut Land ri garis

1. Memberikan bentuk, sudut, gambar, huruf dan pola.

et osadhn etk sectompgsis | 5
MU TI"M™E D | A

Membantu membuat garis Eenglihatan.

Nat mUentugris e (th}) T A R A

N

w

&

o
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Garis dapat dileta lurus dan garis diagonal

atau garis diag ati pusat dari area

lingkaran dan seg emiliki bangunan yang
bervolume yaitu kubus, limas dan juga bola. Bentuk dapat diklarifikasikan

sebagai berikut:

o U b R S T s
MUTTIMEDIA
NUSANTARA
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5. Bentuk yang a merupakan bentuk yang

aja contohnya adalah

apapun yang

N rna ﬁ Ssat elqign ain yang kuat
ov a arna apa ipsi aya.” Warna anSdapat

dilMengUdan;hah;;F Wa|na yMerlirEada@J pe'nuk objek
"NU“S"A"N"T"A"R A
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Menurut Dabne warna dapat didiskusikan

dengan lebih s A, menjadi 3 kategori

UR'TVE'R'SITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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warna. Warna
yang me Kat k ut warna yang terang

atau bright color. We ngkat kecerahan yang rendah

Gambar 2.4. Saturation

UNIVERSITAS
Wik b o b
A= G A TR RA

mengacu pada warna yang terlihat panas atau dingin. Temperatur warna tidak
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dapat dirasakan akan te dipersepsikan. Warna panas

adalah merah , hijau dan violet

akteristik dan fitur
yang berbeda ya ang detail untuk agar dapat
dikelompokan menjadi beberapa jenis tipografi. Bentuk tipografi

divariasikan dalam berbagai jenis karakteristik yaitu :

(huruf

Bobot dari huruf didefinisikan dengan ketebalan dari garis huruf

UNAVERSITAS
M. CtrjaSt L T l Merapgasar QODresan !/angﬁsilkan.

Bentuk huruf ditentukan ole

NS ANTARA
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Postur bent hvertical ke garis dasar. Bentuk

erupakan italic.

oerapa besar

menyalurkan
d, struktur, hirarki

dan ukuran spesifik

2.2.1. Grid

Menurut Ambrose, Harris (2007) Grid merupakan alat bantu dalam mendesain

yang besar, kecil ataupun miring. Grid juga memiliki gutter. Gutter dalam grid

oo ey 5 ooy oy
"MULTIMEDIA
NUSANTARA
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.

Gambar 2.6. Gutter

dawmw i v ﬁ S T cé Fyagalmg
dasar yaitu struktur bia nyaﬁma an unt seperti nove r dari
ngrusu mlﬂ_buat eks |1udaMtuk Eaca.Bngal IayAyang

koNks tlkj gans, diaﬁm diaptidl'l'l'rarusAﬂing Rubuw satu

sama lain. Grid system terdiri antara tiga dan enam kolom yang dapat
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memudahkan penulis elemen yang ada. Semakin

apat menjadi lebih

at memberikan
dapat 2 jenis grid
yang biasanya digunaka
1. Symmetrical Grid

Symmetrical grid merupakan grid yang memiliki ukuran column yang sama

emiliki bﬂ dan nagi

yang

IVERSTTAS
TL.MEDI A
NTARA

N
U
U

Z s C
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2. Asymmetrical Grid

(Dabner, 2013)

2.3. Board Game

board game yang dimainkan dengan papan bermain yang tidak kelihatan.

PeUaanNadalah M gaEtidRengSakflm ko-rI;onA)apSelain
NO"S"A"N™T"A"R A
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2.3.1. Unsur Dala

Unsur-unsur yang

e tersebut

Hal ini

sebuah game
digunakan sebaga C0I3 okasi yang ditempati
oleh pemain tersebut di dala

Dalam beberapa game pemain tidak diwakili oleh benda atau avatar

apapun. Yang mewakili pemain dalam game tanpa avatar adalah pemain itu

dadu, kumpulan dari benda-benda kecil contohnya adalah rumah dan hotel

sohefboePuins o\t it o e p B
"MUTCTTTMEDI A
NUSANTARA
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Mechanics merupakan bagaimana cara kerja dari suatu game atau bagaimana

game tersebut dimainkan. Mekanik merupakan komponen yang menggerakan

2). Vi condition:, Pe an dalam e yan nentukan aimana
Uga e dime ang;yl. BgapgmeSr:gklx sjteidaAemSVictory
Mconwm HIUni ;Fmbu:‘ gaersetEidaggJ) seAi game.
N Hal ln‘i'terkgg dhﬂ;ap Ngai p"kapa'Ateth tujuan tertentu

untuk mencapai tujuan yang lainnya.
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3) Progression of 4 ang mempengaruhi siapakah

gaimana cara untuk

diketahui oleh

C.

Sebuah dinamika dala ang dihasilkan dari mekanika
yang berasal dari gerakan seorang pemain. Dinamika merupakan salah satu
cara pemain untuk mempelajari bagaimana cara memainkan suatu game.

tiation osiasi),

aka nline),

Bagian paling penting dalam sebuah game adalah goals. Goals yang paling
t(jok Nn se')uane Elah Rorysdit'm. TrkadAgoSialam
ah disﬁt ai quest mis'E. G(ﬁbia nya memiliki
Mah hadiah yang damemtivaMmain untuk mengalz]kan Az;hluk,
NUSANTARA
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pada pemain dengan armor

adalah

“Super
yang
a dalam

iliki tema

Menurut Wisana (201 ak (2013) board game memiliki
beberapa manfaat. Manfaat-manfaat yang dimiliki oleh board game adalah :

1. Aturan

mematuhi aturan yang ada dan berlaku jujur.

2. ntrastiaIl V E R S | T A S
oard g biasanya t dimainkan oleh lebih dari.3 orang pemain. Para
Min gt meI?hkan anya‘: intMi paEat Daink!n boégame
Man Min ys IainACorNinter;I; yaAsa d ukarAalam
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board game adalah pnain lainnya, bernegosiasi,

an pemain untuk

dari tema,

memikirkan
strategi, me Si gambil keputusan.
Faktor edukasi ini dapa apa game online. Akan tetapi,

pengalaman yang didapatkan oleh seorang pemain saat melakukan sebuah

aksi akan berbeda. Hal yang membedakannya adalah saat seorang pemain

yang

dimainkan akan menimbulkan akibat kepada setiap pemainnya. Setiap
tejJtuNseplrti ngEatarRmn@kar'n Hﬂ ﬁtialSanan,
eberuntungand kerja.iama lam permainan.akan ghasilkan interaksi
Mﬂ pel):\ina];DIeh kareI itu” dapat Eakaﬁahw] boAgame
NUSANTARA
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merupakan permain pan bermasyarakat dengan

permainan
board game
tidak diperlu an para orang tua
untuk memainkannya

a pemain dapat dengan mudah

mengajak orang tua untuk memainkannya sehingga dapat menumbuhkan

keharmonisan dalam keluarga.

Mendapatkan ide

1.
UM€NJI Ll)onMahaEertB unSme'desIseA ij game
Madalwengln-meﬁl;patl{n SEM ideEe y@biaslnya Npatkan
Nmur[lj bng sajaAMenN Lonry jﬁ seswng ﬁk bisa
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mendapatkan ide esain game bukanlah hal yang

2. c "
asanya tema atau

menca
ekanis game s

dak me 1 tersebut

Menurut Looney te pagi menjadi dua kategori yaitu
card game dan board game. Kebanyakan dari card game merupakan board

game yang menggunakan papan yang tidak kelihatan. Perbedaan antara

h card hanya

nak erbagai

Pada awal perancangan sebuah game masalah produksi harus
U d| ba'gkana Exl pﬂuatsami Se-F1g ﬁmeglh baik

mendesain s uatu ah did ndaﬁdarrinde Asebuah
M ;lJ M.

gam angb ak pr Si s

NUSANTARA
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Game esainer haruslah sebuah game

ara ng desainer harus
SeNs g sesua ang dibuat oleh
Jar ga

asal.
rlakuka enemuan

telah dia

yang

etail. Hal ini

dengan ide yang

6. Mengembangka
Menurut Looney mengembangkan ide merupakan salah satu hal yang sulit
untuk dideskripsikan. Saat mengembangkan sebuah ide akan terdapat
angkan ersebut

ap orang

Menurut Looney seseorang tidak mungkin dapat mendesain sesuatu yang

Uda |n| ach sEa OR 88) r|ngﬁ’m|IAeler8asmg—
masing., Walaupu teI aka ide y gbagus

Mbeb a au!m h-jjngk saMk 3Er‘me(mal ide tersebut. Oleh

Nkar aitu, s$t peA untNuemp ajarlAet rrRt
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ing menurut Looney adalah
a sebuah game tidak

ati permainan

sebuah

api, hal ini merupakan
cara yang baik enurut Looney.
9. Menuliskan rules

Menurut Looney terdapat kesamaan antara peraturan dalam game dan

penting walaupun game tersebut belum sepenuhnya selesai. Penulisan

LJ oo o G e g G
MATTTIMEDIA

10. © The sweet sp

NUSANTARA
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Sweet spot me

apat dik
seoran
m game

ooney dimainkan
ali. Saz )

emainkan game

an oleh seorang desainer saat

selesai ¢ adalah saat desainer
nainkan dengan

orang lain.

) yang ada
irancan

11.

J menunjukkan situasi
yang tidak terduga game tersebut. Oleh karena itu,
playtest sangat penting dilakukan kepada banyak orang dari masing-

masing kelompok berulang kali.

r ha emulai

r dapat

13.

3 Get Defensive and Brood
U PaNat lwelaVan Eola)RJrarSesarerﬁ?ti ﬁ mslpatkan
banyak kritik, Kritik.yang didap rmacam-m dan.akan sulit untuk
Mditai@!ji telrlﬂmaj:a slat gMIayﬁ gﬁang telah dirancang
Ntidauuai &an A teINranc-alg. SaAuerang seA game,
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desainer akan_m pa yang telah dirancang dan

3 o n yang tidak dapat
eple eorang desainer
garkan neplay yang

feedbac ) desainer
lay yang

ang dapat dari
ototype yang

atatan tentang

a dalam game yang
telah dirancang da game tersebut.
14, The Fun Test

Menurut Looney game yang berhasil dirancang adalah saat pemain yang

telah

maka

playtest harus dilakukan kepada pemain yang lainnya. Pada saat fase outer
Ucianas'ahlvlalEg Rya@idal'dite ukan pada Sa inner

circ ungkin saja.ditemukan e in'ﬁoat ﬁaksi desa'Kr untuk
Mkem I ke f ge't]:‘enrsrle aMood.

16]\] ethan dipiey dipsnong g~ S R A
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Saat desain dari aka Looney akan melakukan

ing ini merupakan

pemain. Setelah
an membahas tentang
apa yang membua pingungkan dan membuat rules

menjadi lebih jelas.

17.  Simplifikasi

satu langkah yang penting untuk dilakukan.

U NPa* dVWaEJrarResaS ha'Js BFanAepzSdirinya
sendiri S‘apakah setiap elemen yang ada.di da game berfungsi dan

Mapak yang akan t rjadie‘i”ka Mapa%po‘pter:jout Aangkan

NekdeS A N R A
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18. Publikasi

ikasi. Hal ini terjadi

packaging

g dic Menurut
lengkap

sendiri. Ber an. Bermain lebih

dan dirinya

mementingkan prose ain tersebut (Kurniati,

2018, him 4).

Menurut Mulyadi yang dikutip oleh Kurniati (2018) terdapat 5 pengertian

1. i iki ni sitif

3. Bebas dipilih oleh anak dan tidak ada unsur keterpaksaan

*‘U'NTW'ERSITAS
5. Memiliki hubungan dengan hal lain selain bermain contohnya adalah

Mtivitgeme n salarl, bahMan [Eembuan sclial A 5).
NUSANTARA
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Dalam kegiatan ang ada pada anak-anak
dan mencintainya.

diri. Ini akan

dari satu

adisional memiliki
nilai-nilai yang berma pagi anak-anak. Permainan
tradisional dapat memupuk kerjasama, kesatuan dan persatuan dan memupuk

kedisiplinan serta kejujuran bagi anak-anak (him. 3).

bertanding bersifat terorganisasi dan bersifat kompetitif. Permainan yang

beti-fll bNdin'dindarElingRikilS)rarl; da menAuyai daan
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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2.5.  Permainan Biji

Hidayat, Dame / ermainan biji saga
perempuan
al 2 orang

i pohon

masing pe piji yang telah

ditentukan, pe dayat, Damayanti,
Elvian, 2014).
Untuk menentukan urutan bermain masyarakat Bangka menggunakan 2

cara yaitu dengan cara suit dan wang. Suit dilakukan oleh 2 orang. Suit

1. Jari jempol (gajah) dikalahkan oleh jari kelingking (semut)

2. Jar teILN< (angV(alaEn oRariSool'gaj;ir A S
S.Melirgng (s[:;ut) ikalahkan oleh jari telunjuk ng)
Wang digunakan untuk menentukan urutan dari pemain j seanm!ainyﬁdapat

IetNari lg’ang.senttA.lrutN\engg nakaAng R(UkaAngan
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menggunakan telapak 1g. tangan. Telapak tangan

diandaikan seb bagai hitam. Untuk
-aba terlebih

itam atau

piji saga yang telah
dipilih berpasangan terse mengenai biji saga yang
merupakan pasangan dari biji saga yang telah dipilih oleh pemain tersebut maka

pemain tersebut boleh mengambil salah satu dari biji saga tersebut. Pemain

maka pemain tersebut dianggap kalah dan akan digantikan oleh pemain
selanj tnyNka 'iji V yaEdigRan Suk |erm15 SUA haSmaka
aleakuﬂpentnpuhrbiji iaga Im-(idaé DaBantiflviWOM).
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