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BAB YV

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dari penelitian rancang bangun
game Legend of Toturig menggunakan algoritma BSP untuk pembangunan arena
permainan dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut.

1. Game Legend of Toturig dengan algoritma BSP berhasil dirancang dan
dibangun dengan algoritma BSP sebagai pembangunan arena permainan. Game
dirancang dan dibangun pada platform Android dengan menggunakan Game
Engine Unity.

2. Berdasarkan hasil evaluasi dengan menggunakan HMSAM, dapat disimpulkan
bahwa game yang dirancang dan dibangun memiliki nilai Behavioral Intention

to Use sebesar 80.7%.

5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan disarankan beberapa hal

berikut:

1.  Berdasarkan hasi evaluasi, game memiliki joy yang rendah. Game
disarankan menambahkan artificial intelligence pada musuh, menambahkan
efek-efek terkena serangan yang lebih menarik.

2.+ Untuk penelitian selanjutnya dapat menggunakan-kuesioner -lain dalam
mengukur tingkat kepuasan pemain pada game.

3. Untuk penelitian selanjutnya dapat menggunakan algoritma procedural
content generation lain sebagai pembutan arena permainan berbentuk

labirin.
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