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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

1.1. Kesimpulan 

Dengan melihat hasil penelitian, penulis menarik kesimpulan mengenai bahwa User 

Interface situs Gapura Universitas Multimedia Nusantara: 

1. Harus menonjolkan hirarki visual dari menu yang tersedia dalam situs dan menyediakan 

penjelasan dari menu-menu tersebut agar memudahkan pemahaman pengguna akan situs 

Gapura. 

2. Kesan estetika pada situs dapat ditambah dengan cara memadukan warna, font, dan 

menambahkan gambar sesuai dengan kebutuhan konten. Selain itu, penggunaan warna, 

font, dan gambar juga dapat membantu menonjolkan hirarki visual dari situs. 

3. Berdasarkan hasil evaluasi prototype, pada scenario test dan survey opini pengguna, 

prototype perbaikan UI situs Gapura mendapat tanggapan yang lebih baik daripada hasil 

evaluasi situs Gapura. 

1.2. Saran 

Adapun saran yang dapat diberikan selama penelitian ini adalah: 

1. Melakukan wireframing dengan software yang memiliki format sederhana sebelum 

melakukan prototyping. 
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2. Menggunakan software prototyping yang lebih baik dari Axure RP8 dan jika 

memungkinkan membuat prototype secara manual untuk menghindari glitch pada 

prototype. 

 

Evalusai User Interface..., Dara Shafira Zahra, FTI UMN, 2019




