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ABSTRAKSI

Laporan tugas akhir ini akan membahas tentang Perancangan Ulang Buku
Renungan Harian Pelita yang ditargetkan untuk kelas 1, 2, dan 3 sekolah dasar BPK
Penabur. Mengapa penulis memilih topik ini? Karena di era jaman sekarang dimana
teknologi terus berkembang pesat, kedekatan dengan Tuhan menjadi sesuatu yang
semakin hilang dimata anak muda. Makin banyak remaja yang lebih memilih
menjadi atheist karena malas untuk mengikuti kegiatan gereja. Tentunya hal ini
beralaskan kurangnya kedekatan spiritual anak-anak dengan Tuhan. Salah satu cara
untuk mencegah fenomena ini adalah dengan membaca renungan harian sejak dini.
BPK Penabur mengetahui akan pentingnya memiliki nilai spritualitas yang baik
pada anak, maka menerbitkan sendiri buku renungan harian, khusus untuk murid
BPK Penabur dengan harapan dapat menanamkan nilai-nilai Kristiani dan
meningkatkan spiritualitas pada anak.

Namun masalah yang dihadapi saat ini adalah, dari hasil Focus Group
Discussion: 5 dari 5 anak mengatakan bahwa mereka tidak mengingat materi yang
disampaikan oleh buku renungan tersebut. Dibutuhkanlah suatu solusi agar materi
yang disampaikan pada buku renungan Pelita dapat diingat oleh para murid dengan
baik.

Metode Penelitian yang dipakai adalah kuantitatif dan kualitatif, yaitu
dengan observasi, wawancara, focus group discuussion dan kuisioner. Narasumber
adalah orang-orang yang bekerja di bidang buku, anak-anak, dan teologi.

Kata Kunci: Renungan, Buku, Kristen.
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ABSTRACT

This final project report will be discussing about Pelita Daily Devotional Book
redesign project, which is targeted for I*, 2" and 3 grade student of BPK
Penabur schools. The main reason why i choose this topic is because in today's era,
technology continues to grow rapidly, the relationship between God Almighty and
the younger generations become rare and hard to achieve. More and more younger
generations prefer to be an atheist because they are too lazy to attend and
contribute in church activities. One way to overcome this phenomenon is to read
daily devotion book from an early age. BPK Penabur know that having a good
spiritual values is important for children, that’s why they publish their own devotion
book which was used everyday in every branch of their school, in hopes of installing
and improving Christian spirituality values in their students.

Sadlly there was a problem found in this book after doing a Focus Group
Discussion. 5 out of 5 students stated that they don’t remember the material that
was delivered by the books. That’s why, a solution needs to be found so that students
could remember and live with the values that wants to be planted by the school.

Research method that was used in the making of this report is qualitative
and quantitative, which is observation, focus interviews, focus group discussion,
and questionare. The interviewees that was choosen are people who have
experiences in working in the books, kids, and spirituality field.

Key Words: Devotion, Book, Christianity.
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