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ABSTRAKSI

Tulisan merupakan salah satu media komunikasi untuk menyampaikan ide/gagasan
kepada khayalak ramai. Tulisan banyak digunakan pada media-media komunikasi
manusia. Tulisan seringkali kita jumpai di media cetak seperti buku, koran, dan
majalah. Media cetak tersebut diproduksi oleh industri percetakan yang
menggunakan berbagai macam tinta. Industri percetakan menghasilkan berbagai
macam limbah, salah satunya adalah limbah tinta yang masuk ke dalam kategori
Bahan Beracun dan Berbahaya (B3). Limbah B3 tersebut tidak dapat dibuang
dengan sembarangan karena dapat merusak lingkungan hidup. Kesadaran
masyarakat mulai terbentuk dan muncul berbagai macam gerakan pecinta
lingkungan, salah satunya adalah Green Graphic Design.

Perancangan ini menggunakan pengumpulan data kualitatif dengan cara studi
literatur dan studi eksisting desain terdahulu dengan kasus serupa. Setelah data
terkumpul, penulis akan mengolah data dan menuangkannya ke dalam bentuk
sketsa untuk di lanjutkan ke tahap digital dan finalisasi.

Tujuan dari perancangan fypeface ini adalah untuk menghasilkan sebuah typeface
dengan prinsip-prinsip Green Graphic Design tanpa mengurangi legibility dan
readability dari huruf itu sendiri. Hasil perancangan ini diharapkan dapat
menyelesaikan  permasalahan pencemaran lingkungan di negara-negara
berkembang dimana pengolahan limbahnya belum cukup maksimal.

Kata kunci: desain grafis, typeface, green graphic design, tipografi
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ABSTRACT

Literature is one of the communication media to convey ideas for the crowd.
Literature is widely used in human communication media. Writing is often used in
printed media such as books, newspaper, and magazines. Printed media is
produced by the printing industry whom uses a variety of inks. The printing industry
produce many types of waste, one of which is ink waste that falls into the category
of Toxic and Hazardous Waste. Toxic and Hazardous Waste can’t be disposed of
carelessly because it can damage the environment. Public awareness began to form

and various kinds of environmentalist movements emerged, one of which is Green
Graphic Design.

This design uses qualitative data collection by means of literature studies and
existing studies of previous designs with similar cases. After the data has been
collected, the author will process the data into the form of sketches to proceed to
the digital and finalization stage.

The purpose of this typeface design is to produce a typeface using the principal of
Green Graphic Design without reducing the legibility and readability of the letter
itself. This design result is expected to solve environmental pollution problems in
developing countries where waste disposal management is not the greatest.

Keywords: graphic design, typeface, green graphic design, typography
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