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METODOLOGI DAN PERANCANGAN APLIKASI

3.1  Metodologi Penelitian

Metodologi penelitian dalam penyusunan tugas akhir ini dibagi menjadi
tujuh tahap, yaitu studi literatur, pengumpulan data, tahap perancangan aplikasi,
tahap pembangunan aplikasi, tahap uji coba beserta perbaikan, evaluasi, dan
penulisan laporan.
a. Studi Literatur

Studi literatur dilakukan dengan mempelajari teori dengan mencari literatur,
jurnal, paper, dan bacaan yang berhubungan dengan aplikasi yang akan dirancang
dan dibangun. Teori-teori tersebut yaitu mengenai kamus, kesalahan penulisan kata,
algoritma Damerau-Levenshtein Distance, Technology Acceptance Model (TAM)
dan metode skala Likert.
b. Perancangan Aplikasi

Tahap awal perancangan aplikasi dimulai dengan analisis kebutuhan yang
diperlukan dalam pembangunan aplikasi ini. Perancangan aplikasi dilakukan
dengan menggunakan sitemap, flowchart, dan perancangan antarmuka.
d. Pembangunan Aplikasi

Setelah perancangan aplikasi, pembangunan aplikasi kamus kesehatan ini
dilakukan dengan membuat antarmuka ke dalam bentuk HTML dengan framework
lonic. Aplikasi kamus kesehatan ini dibuat dengan menggunakan bahasa Typescript

dari framework lonic. Data pada aplikasi akan disimpan dalam format JSON. Data
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diambil dari website Departemen Kesehatan Rl menggunakan program yang
terdapat pada Lampiran 5.
e. Testing dan Debugging

Testing dilakukan untuk menguji apakah aplikasi sudah berfungsi sesuai
dengan kebutuhan yang telah didefinisikan. Apabila ditemukan error, bug, atau
defect akan langsung dilakukan code debugging untuk memperbaiki kesalahan
tersebut.
f. Evaluasi

Evaluasi dilakukan untuk mengetahui tingkat keberhasilan aplikasi yang
telah dirancang dan dibangun dengan penyebaran kuesioner Technology
Acceptance Model (TAM) dengan dua variabel, yaitu perceived ease of use dan
perceived usefulness.
g. Penulisan Laporan

Hasil dari penelitian yang didapatkan akan dituliskan ke dalam laporan

sebagai bukti bahwa telah melakukan penelitian.

3.2  Perancangan Aplikasi
Perancangan aplikasi yang dilakukan menghasilkan model berupa sitemap,

flowchart, dan perancangan antarmuka pengguna.

3.2.1 Sitemap

Perancangan aplikasi kamus kesehatan dilakukan dengan membuat
rancangan struktur halaman aplikasi. Halaman Main adalah halaman dimana user
dapat melakukan pencarian kata. Dari halaman Main, user dapat bernavigasi ke

halaman Word Detail, History, Bookmark, About, dan Setting.
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Splash Screen
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Halaman Utama
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“ o Semng

Gambar 3.1 Sitemap Aplikasi Kamus Kesehatan

3.2.2 Flowchart

Flowchart merupakan diagram yang menunjukkan alur kerja program.
Berikut adalah flowchart dari aplikasi kamus kesehatan ini. Gambar 3.2 merupakan
Flowchart Aplikasi Kamus Kesehatan. Aplikasi akan menampilkan halaman splash
screen, kemudian menampilkan halaman utama. Pada halaman utama, user dapat
langsung melakukan pencarian kata dengan memasukkan kata kunci. Aplikasi
kemudian akan melakukan pencarian sesuai kata kunci.

Gambar 3.3 merupakan Flowchart Pencarian Kata. Proses pencarian
dimulai dengan mencari kata yang mengandung keyword pada data storage.
Apabila kata ditemukan dalam data, maka hasil pencarian akan langsung
ditampilkan. Jika kata tidak ditemukan dalam data, aplikasi akan melakukan
pencarian saran kata ke dalam data dengan algoritma Damerau-Levenshtein
Distance. Syarat pencarian saran kata adalah karakter pertama dari keyword yang
dimasukkan oleh user pada search bar dan karakter pertama dari kata yang akan
dibandingkan harus sama. Setelah itu, proses length filtering akan dilakukan. Proses
ini bertujuan mengurangi waktu yang diperlukan untuk melakukan proses pencarian

saran kata. Apabila proses length filtering menghasilkan nilai true, maka edit
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distance dari kedua kata yang

dibandingkan akan dihitung. Setelah pencarian saran

kata selesai, kata-kata tersebut akan diurutkan dari nilai edit distance yang terkecil

dan ditampilkan kepada user.

Word Detail

| Mulai J

h 4

Menampilkan
splash screen

h 4

Halaman i

A

Tambahkan kata
ke data history

Kata yang
dipilih

b J

{ history }

Utama /"‘

Tidak x
¥ Keyword Pencarian
@ ! Kata
Tidak

¥

"Settings"?

: i Filih Menu
@17 History 'z "History™?
Tidak
Filih Menu
| -
Bookmark | |«=Ya "Bookmark™?
Tidak
¥
Menampilkan =
———— informasi tentang [e=ya— E'.!;\hhr[::ﬁﬂ}“
aplikasi ;
Tidak Tidak
Setting le—va £ NN Tidak Ya@

Gambar 3.2 Flowchart Aplikasi Kamus Kesehatan
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Gambar 3.3 Flowchart Pencarian Kata

Gambar 3.4 merupakan Flowchart Length Filtering. Proses length filtering

akan mengembalikan nilai true jika selisih dari satu kata dengan kata yang lain lebih

kecil atau sama dengan nilai batas yang telah ditentukan, yang ditandai dengan

variabel k. Proses ini akan mengembalikan nilai false jika selisih kata melebihi nilai

k.
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Gambar 3.4 Flowchart Length Filtering

Gambar 3.5 merupakan Flowchart Algoritma Damerau-Levenshtein
Distance. Proses algoritma Damerau-Levenshtein Distance dimulai dengan
inisialisasi nilai n sebagai panjang karakter dari string pertama dan m sebagai
panjang karakter dari string kedua.

Proses perhitungan edit distance kemudian dilakukan dan akan membentuk
matriks dengan m+1 baris dan n+1 kolom. Proses perhitungan distance melibatkan
perhitungan 4 operasi dalam Damerau-Levenshtein Distance, yaitu insertion,
deletion, substitution, dan transposition. Hasil akhir dari proses perhitungan ini

adalah nilai edit distance yang berada pada baris dan kolom terakhir dari matriks.
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Gambar 3.5 Flowchart Algoritma Damerau-Levenshtein Distance

Gambar 3.6 merupakan Flowchart Word Detail. Aplikasi akan
menampilkan penjelasan mengenai istilah yang dipilih oleh user. Setiap istilah yang
diklik dan dilihat oleh user akan dimasukkan ke data history. Apabila user menekan
tombol bookmark, maka aplikasi akan menambahkan kata tersebut ke data
bookmark pada storage. Jika user menekan tombol back, maka aplikasi akan

kembali ke halaman Utama.
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Gambar 3.6 Flowchart Word Detail

Gambar 3.7 merupakan Flowchart History. Aplikasi akan menampilkan
seluruh data history yang terdapat di storage. Setiap data history dapat dihapus dari

storage. Apabila tombol delete all history diklik, maka user akan diminta untuk

mengkonfirmasi proses penghapusan seluruh data history.
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Gambar 3.7 Flowchart History

Gambar 3.8 merupakan Flowchart Bookmark. Aplikasi akan menampilkan

seluruh data bookmark yang terdapat di storage. Setiap data bookmark dapat

dihapus dari storage.
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Gambar 3.8 Flowchart Bookmark

Gambar 3.9 merupakan Flowchart Setting. User dapat mengubah setting
peninjauan definisi istilah, ukuran tulisan, dan tema. Aplikasi akan memperbarui

nilai pengaturan pada storage setiap user melakukan pengubahan setting.
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Gambar 3.9 Flowchart Settings
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3.2.3 Perancangan Antamuka Pengguna
a. Halaman Utama

Gambar 3.10 merupakan rancangan halaman Utama ketika user membuka
aplikasi. Pada halaman ini, terdapat list yang bertujuan menampilkan seluruh kata-
kata yang terdapat pada aplikasi kamus kesehatan. User dapat memilih item pada
list untuk melihat penjelasan mengenai suatu istilah. Pada halaman ini juga terdapat
sebuah search bar untuk menerima input dari user, yang akan digunakan untuk
proses pencarian kata. Pada navigation bar, terdapat tombol menu untuk

bernavigasi ke halaman-halaman lain.

—  Medict

Search Q

Word 1
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 2
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 3
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 4
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 5
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 6
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 7
Lorem ipsum dolor sit amet

Gambar 3.10 Rancangan Antarmuka Halaman Utama
b. Halaman Word Detail
Gambar 3.11 merupakan rancangan halaman Word Detail. Halaman ini

berisi istilah kesehatan, makna dari istilah yang dimaksud, dan tombol bookmark
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untuk menyimpan istilah tersebut. Halaman Word Detail memiliki dua tombol di
navigation bar, yaitu tombol back dan tombol search. Tombol back digunakan
untuk kembali ke halaman sebelumnya, yaitu halaman utama. Tombol search

digunakan untuk kembali ke halaman utama dan mencari istilah baru.

& Word Detail Q

Word 1 [ ]

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Wikipedia search

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam,
quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
aliquip ex ea commodo consequat.

Image search

Gambar 3.11 Rancangan Antarmuka Halaman Word Detail

C. Halaman History

Gambar 3.12 merupakan Rancangan Antarmuka Halaman History. Pada
halaman History, terdapat list yang menampilkan seluruh istilah kesehatan yang
pernah dicari oleh user. Setiap item pada list ini dapat diklik untuk melihat
penjelasan mengenai istilah yang dipilih. User dapat menghapus salah satu data
history yang diinginkan dengan melakukan slide ke kiri-pada istilah yang ingin
dihapus dan menekan tombol trash. User dapat menghapus semua data history

dengan menekan tombol trash di navigation bar. Sebuah alert akan ditampilkan
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ketika user menekan tombol trash. Gambar 3.13 merupakan Rancangan Antarmuka

Hapus Semua Data History.

&— History

Word 1
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 2
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 3
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 4
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 5
Lorem ipsum dolor sit amet

Gambar 3.12 Rancangan Antarmuka Halaman History

& History

W

Word 1
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 2
Lorem ipsum dolor sit amet

w Clearall history

L

clear all the history?

o=

Are you sure you want to

-

Yes

No

Gambar 3.13 Rancangan Antarmuka Hapus Semua Data History
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d. Halaman Bookmark

Gambar 3.14 merupakan Rancangan Antarmuka Halaman Bookmark.
Halaman Bookmark berfungsi untuk memudahkan user melihat kembali istilah-
istilah yang telah disimpan tanpa mencarinya lagi. Pada halaman ini, terdapat list
yang menampilkan seluruh istilah yang telah disimpan oleh user. Setiap item pada
list ini dapat diklik untuk melihat penjelasan mengenai istilah yang dipilih. User
dapat menghapus istilah yang diinginkan dengan melakukan slide ke Kiri pada
istilah yang ingin dihapus, kemudian menekan tombol trash. Gambar 3.15

merupakan Rancangan Antarmuka Hapus Bookmark.

&— Bookmark

Word 1
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 2
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 3
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 4
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 5
Lorem ipsum dolor sit amet

Gambar 3.14 Rancangan Antarmuka Halaman Bookmark
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&— Bookmark

Word 1
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 2 @
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 3
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 4
Lorem ipsum dolor sit amet

Word 5
Lorem ipsum dolor sit amet

Gambar 3.15 Rancangan Antarmuka Hapus Bookmark
e. Halaman About
Gambar 3.16 merupakan Rancangan Antarmuka Halaman About. Halaman
About berisi logo dari aplikasi kamus kesehatan, serta informasi mengenai aplikasi
dan pembuat aplikasi. Halaman ini memiliki tombol back yang berfungsi untuk

kembali ke halaman Utama seperti pada Gambar 3.10.
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& About

Logo
Aplikasi

Kamus Kesehatan
Dibuat oleh:
Wiwi Clarissa - 00000010924
UMN

Gambar 3.16 Rancangan Antarmuka Halaman About
f. Halaman Setting
Gambar 3.17 merupakan Rancangan Antarmuka Halaman Setting. User
dapat melakukan pengaturan peninjauan definisi istilah, ukuran tulisan, dan tema

pada halaman ini.

&— Setting
Show preview definition [ o]
Font size 100%
@
Theme Default ~

Gambar 3.17 Rancangan Antarmuka Halaman Setting

33

Rancang bangun aplikasi..., Wiwi Clarissa, FTI UMN, 2019





