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ABSTRAKSI

Taman Sari Guha Sunyaragi adalah cagar budaya yang dikelola oleh Keraton
Kasepuhan dan merupakan salah satu destinasi wisata yang paling ramai dikunjungi
di Cirebon. Nama Sunyaragi memiliki artian yaitu jiwa yang sepi, karena tempat
ini dahulu merupakan tempat untuk menyepinya para prajurit dan keturunan
kesultanan Cirebon. Tempat ini memiliki dua zona yaitu zona situs yang berisi
kompleks guha dan zona penyangga yang berisi fasilitas pendukung seperti toilet,
kantin, dan musholla. Banyaknya area dan alur pada tempat ini membuat
pengunjung yang berwisata bingung tidak tahu arah. Selain itu, penempatan
regulasi dan penunjuk arah yang sudah ada kurang efektif sehingga mengurangi
kemanan dan kenyamanan pengunjung. Berdasarkan permasalahan tersebut,
penulis melakukan proses perancangan dengan tahapan yaitu penelitian dan
analisis, strategi, penentuan plotting, mindmapping, key words, pengembangan
desain, dokumentasi konstruksi, dan implementasi karya. Signage yang dirancang
berupa identification sign, orientation sign, directional sign, serta regulatory sign,
dan tersebar di kedua zona dengan fungsinya masing-masing. Diharapkan sign
system ini dapat meningkatkan kenyamanan dan keamanan pengunjung serta
membantu dalam bernavigasi.

Kata kunci : Sign System, Cagar Budaya, Taman Sari Guha Sunyaragi Cirebon
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ABSTRACT

Taman Sari Guha Sunyaragi is a cultural heritage managed by Kasepuhan Palace
and is one of the most visited tourist destinations in Cirebon. The name Sunyaragi
has the meaning of a quiet soul, because this place was once a place for soldiers
and descendants of the Sultanate of Cirebon to meditate. This place has two zones,
the site zone containing cave complex and the support zone supporting facilities
such as toilets, canteen, and prayer room. The many areas and lanes in this place
make visitors confused not knowing the direction. In addition, the placement of
existing regulation and directional signs is less effective, thereby reducing the
safety and comfort of visitors. Based on these problems, the author carry out the
design process with stages namely research and analysis, strategy, plotting
determination, mindmapping, key words, design development, documentation of
construction, and design implementaion. Signage designed in the form of
identification sign, orientation sign, directional sign, and regulatory sign are
spread in both zones with their respective functions. It is expected that these sign
system can increase the comfort and safety of visitors and help them in navigating.

Keywords: Sign System, Cultural Heritage, Taman Sari Guha Sunyaragi Cirebon
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