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ABSTRAKSI 

 

Permainan sulap sudah ada selama lebih dari seratus tahun dan mendapatkan 

tingkat ketertarikan yang tinggi. Namun permainan sulap mulai menurun 

popularitas nya. Penelitian ini bertujuan untuk merancang buku interaktif sebagai 

media untuk bermain sulap pribadi. Metode penelitian yang digunakan penulis 

adalah metode kualitatif dan metode pengumpulan data yang digunakan dalam 

membantu perancangan buku interaktif adalah metode kuesioner. 

 

Kata kunci: buku interaktif, sulap pribadi  
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ABSTRACT 

 

Magic has existed for over a hundred years and get a high interest rate. However 

legerdemain her popularity began to decline. This research aims to design 

interactive books as a medium for personal magic play. The research method used 

is the author and qualitative methods of data collection methods used in assisting 

the design of interactive books is a questionnaire method. 

 

Keywords: interactive book, personal magic  
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