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PRAKATA 

Puji Syukur saya panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala berkat 

dan rahmat-Nya, karena telah memberikan kesempatan kepada penulis sehingga 

mampu menyelesaikan proposal mengenai Tugas Akhir pembuatan film pendek 3D 

animasi dengan judul “Perancangan pencahayaan untuk memvisualkan perubahan 

suasana dalam film animasi 3D Bandhawa”. Penulisan proposal ini dilakukan 

sebagai salah satu syarat kelulusan untuk memperoleh gelar Sarjana Desain (S.Ds) 

di Universitas Multimedia Nusantara. 

Pencahayaan merupakan elemen pendukung mampu membuat produksi 

animasi menjadi lebih sempurna, jika disesuaikan dengan tepat dengan adegan 

dalam film (Setyawan, 2013).  Pencahayaan dalam Animasi berbicara tentang 

geometri dan perubahan suasana untuk membuat para penonton bisa lebih masuk 

kedalam dan merasakan cerita tersebut (Katatikarn dan Tanzillo, 2016).  Maka dari 

itu penulis merasa ingin membahas mengenai hal tersebut. 

Tujuan pengambilan topik mengenai perancangan pencahayaan karena 

penulis ditempatkan dalam posisi sebagai perancang tata cahaya dalam film animasi 

Bandhawa. Penulis juga ingin memahami lebih jauh berbagai mengenai 

pengetahuan tata pencahayaan dalam suatu film animasi. Selain itu penulis juga 

ingin lebih mengeksplorasi mengenai pencahayaan sebagai element pendukung 

yang penting dalam perubahan suasana. pencahayaan untuk film animasi bukan 

hanya sekedar pencahayaan untuk menerangi, Pencahayaan merupakan seni yang 

terkandung dalam suatu film animasi itu sendiri  (Katatikarn & Tanzillo, 2016). 

Perancangan Pencahayaan Untuk..., Anita Fernanda, FSD UMN, 2018



Perancangan Pencahayaan Untuk..., Anita Fernanda, FSD UMN, 2018



vii 

 

ABSTRAKSI 

Dalam animasi terdapat elemen pendukung yang cukup penting yaitu pencahayaan. 

Pencahayaan adalah tahapan melukis dengan tata cahaya dalam proses produksi, 

ditambah dengan elemen warna di dalamnya dapat menambah nilai visual dan 

estetika dalam film. Tujuan penulisan proposal skripsi ini adalah menerapkan 

rancangan pencahayaan untuk memvisualisasikan perubahan suasana dalam film 

animasi 3D Bandhawa. Pencahayaan disini bukan hanya sekedar memperindah film 

namun untuk menampilkan perubahan suasana yang secara tidak langsung 

memberikan interaksi antara audiens dengan adegan tersebut yang tentunya 

dipengaruhi oleh makna warna cahaya yang digunakan. Metodelogi yang 

digunakan adalah kualitatif. Adanya studi literatur, observasi, dn studi eksisting 

yang berhubungan untuk mendapatkan data yang berkualitas.  

 

Kata kunci: pencahayaan, perubahan suasana 

Perancangan Pencahayaan Untuk..., Anita Fernanda, FSD UMN, 2018



viii 

 

ABSTRACT 

In Animation there are important element of support: lighting. Lighting is stage of 

painting with the light in the production process. coupled with color elements in it 

can add visual and aesthetic value in the film. So the purpose of the proposal is 

lighting design will be apply to visualize the change of mood in short 3D animation 

film Bandhawa. In short 3D animation film Bandhawa lighting isn't just to make 

every scene in the film looks more beautiful, but also to explain mood in the scene 

and indirectly will provide interaction between the audience with the scene, which 

is influenced by the meaning of color used. The methodology will be use in this 

proposal is qualitative. The literature of study, observation, and the study existing 

which related to get the data quality. 

 

Keywords: lighting, the change of mood  
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