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ABSTRAKSI

Tokoh merupakan salah satu unsur yang sangat penting dalam sebuah film
maupun animasi karena tokoh merupakan pemain yang akan membawakan cerita
tersebut. Tugas akhir ini didasari oleh keinginan untuk bisa mengangkat tokoh
Barong dan Rangda yang sedemikian rumit ke dalam animasi singkat 3D. Dengan
demikian diharapkan kedua tokoh khas Bali ini lebih dikenal oleh masyarakat
baik dalam maupun luar negeri. Perancangan tokoh juga disesuaikan dengan
cerita yang dibawakan. Penulis memilih membawa tokoh ini karena budaya Bali
yang menarik namun masih kurang mendapat perhatian dari masyarakat
mancanegara. Dengan menjadi Character Designer, penulis bertanggung jawab
dalam perancangan tokoh-tokohnya yang berfokus pada tokoh Barong dan
Rangda.

Kata kunci: Tokoh, Bali, Barong, Rangda.
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ABSTRACT

Characters is one of the most important elements in @ movie or animation because
the character is a player who will bring the whole story. This final project is
based on the desire to raise Barong and Rangda that have complex feature into
3D short animation. So that they are better known by both domestic people and
abroad. The design of the character is also designed for the story they are in. The
author chose to bring this characters because Bali culture is interesting but still
received less attention from the foreign community. By becoming a Character
Designer, the writer is responsible for designing the characters focusing on
Barong and Rangda.

Keywords: Character, Bali, Barong, Rangda.
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