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PRAKATA 
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aspek-aspek yang mempengaruhi fluida jenis air merupakan sebuah pengetahuan 
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ABSTRAKSI 

Animasi terus berkembang seiring berjalannya waktu, termasuk dengan 

menggabungkan efek visual kedalamnya. Ada berbagai macam efek visual, pada 

efek visual 3D salah satunya adalah fluida. Efek visual fluida ini salah satunya 

digunakan untuk pembuatan simulasi banjir bandang. Perancangan simulasi banjir 

bandang yang baik adalah dengan pemahaman teori-teori yang bersangkutan 

dengan air itu sendiri. Aspek karakteristik air menjadi perhatian khusus untuk 

menciptakan efek visual dari simulasi banjir bandang yang baik. Perancangan 

simulasi banjir bandang ini berlandaskan pada karakteristik sifat air dan 

memerlukan pemahaman khusus terhadap setiap aspeknya. Laporan Skripsi ini 

akan menjawab bagaimana merancang simulasi banjir bandang dalam film 

animasi 3D “Trashure”. Metode yang digunakan adalah dengan menggunakan 

perhitungan dan yang utama adalah dengan mencocokkan referensi dengan 

simulasi yang dibuat. Dengan memperhatikan hal-hal tersebut, maka implikasi 

dari proses tersebut dapat sesuai dengan kebutuhan cerita. 

Kata kunci : Banjir bandang, Simulasi, Efek Visual, Fluida. 
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ABSTRACT 

Animation continues to grow over time, including by combining the visual effects 

into it. There are various kinds of visual effects, one of the 3D visual effects is 

fluids. The visual effects of this fluid is used for making a flash flood. The making 

of a proper flash flood simulation is by understanding the theories that concerned 

with the water itself. Characteristics aspects of water are the particular concern 

to create a good flood simulation. The creation of flash flood simulation is based 

on characteristics of water properties and requires a special treatment of each 

aspect. This thesis will answer a question how to design a flash flood simulation 

in 3D animation film “Trashure”. The method is to use the calculation and more 

importantly is to match the reference with the simulation. With these things in 

mind, the implications of the process can fulfil the needs of the story. 

Keywords: Flash Flood, Simulation, Visual Effects, Fluids. 
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