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PRAKATA 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena atas 

rahmatNya, penulis dapat menyelesaikan penulisan Skripsi dengan judul 

“Perancangan Colorscript sebagai Aspek Visual Storytelling pada Film Animasi 2D 

‘Slice of Life’. 

Topik warna menjadi pilihan penulis karena penulis merasa bahwa warna 

merupakan salah satu aspek yang sangat kuat dalam sebuah film animasi, entah itu 

untuk menampilkan emosi, suasanya, perubahan serta perkembangan tokoh 

maupun cerita dalam film animasi itu sendiri. 

Setelah membaca buku-buku yang bersangkutan, melakukan diskusi dengan 

teman, senior, serta dosen, penulis merasa bahwa proses perancangan warna dalam 

produksi film dan animasi cenderung maju mundur dan membingungkan. Penulis 

berharap bahwa dengan melalui penulisan ini, penulis dapat menemukan, 

mempelajari, serta menerapkan cara terbaik untuk merancang warna pada film 

animasi Tugas Akhir, serta projek-projek mendatang. Penulis juga berharap agar 

Skripsi ini dapat menjadi media pembelajaran bagi para pembaca. 

Penulisan Skripsi ini dapat terbentuk atas dukungan dan bantuan dari 

berbagai pihak. Untuk itu, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada orang-

orang serta pihak yang telah membantu penulis dalam menyusun proposal Skripsi 

ini: 

1. Kus Sudarsono, S.E., M.Sn., selaku ketua Program Studi Film dan 

Televisi. 
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ABSTRAKSI 

Warna merupakan salah satu aspek visual yang kuat dalam menyampaikan cerita 

pada sebuah film maupun animasi. Bagaimana hubungan antar visual dan cerita 

menjadi sejalan adalah dengan menyamakan intensitas visual dengan intensitas 

cerita. Dengan terciptanya keselarasan antar kedua aspek, maka bisa dinyatakan 

bahwa warna betul bisa menyampaikan cerita. Dalam produksi film animasi sendiri, 

adapula proses perancangan warna yang disebut sebagai pembuatan colorscript. 

Maka dari itu, penulis tertarik untuk melakukan penelitian mengenai perancangan 

colorscript sebagai aspek visual storytelling dalam film animasi 2D “Slice of Life”. 

Penulis akan membahas mengenai proses perancangan colorscript yang dapat 

menggambarkan intensitas cerita. Penulis akan memfokuskan penelitian pada 

perancangan colorscript pada pembabakan Act 2. Metode yang digunakan adalah 

melalui kajian literatur, observasi terhadap film animasi maupun live action, dan 

melakukan eksperimen visual hingga akhirnya mendapatkan hasil akhir colorscript 

dengan intensitas visual yang tepat. Aspek-aspek yang dikaji meliputi hue, 

saturation, value, color harmony, psikologi warna, serta penerapan prinsip contrast 

dan affinity dalam menentukan tinggi rendahnya intensitas visual. Hasil yang 

diharapkan melalui penulisan Skripsi ini adalah penulis dapat memahami proses 

perancangan colorscript sebagai aspek visual storytelling, dan bagaimana 

menyambungkannya dengan struktur cerita sehingga membuktikan bahwa benar 

warna dapat bercerita. Colorscript diharapkan dapat memberikan gambaran 

terhadap struktur cerita melalui intensitas visualnya. 

 

Kata kunci: Colorscript, visual storytelling, intensitas visual 
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ABSTRACT 

Color is a strong visual aspect in terms of telling stories on movies and animations. 

How to make visual parallel the story is by synchronizing the visual intensity with 

story intensity. With the harmony between the two, it becomes valid to say that 

visual, or in this case color, could tell stories. In the process of animation 

production itself, there is a phase of planning the colors which called colorscript 

making. Therefore, the author is interested on doing research in designing 

colorscript as an aspect of visual storytelling in 2D animated film “Slice of Life”. 

Author will further examine the process of designing colorscript that could 

represent the story intensity. The focus of this research is designing colorscript for 

major plot points on Act 2. The method used for this research is first doing literature 

study, observing colors in live action and animated movies, then doing visual 

experiments until finally producing the final colorscript that has the correct of 

visual intensity level. Some aspects that are studied during the process of this 

research are including hue, saturation, values, color harmony, color psychology, 

and the application of contrast and affinity in order to determine the level of visual 

intensity. The expected results through writing this thesis is that author could 

understand the process of designing colorscript as an aspect of visual storytelling, 

and how to connect colorscript to the story structure. The colorscript is expected to 

represent the story structure through its visual intensity. 

 

Keywords: Colorscript, visual storytelling, visual intensity.  
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