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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan tujuan penelitian, kesimpulan yang didapatkan dalam penelitian 

dengan menggunakan metode Simple Additive Weighting, aplikasi telah berhasil 

dirancang dan dibangun, tetapi belum dihosting. Dengan tampilan yang 

sederhana, aplikasi ini dapat membantu user (Sutradara) dalam menentukan 

pilihannya sesuai dengan kriteria. Ketika pada hasil perhitungan satu orang 

terdapat di beberapa peran dengan rating tertinggi, maka hasil akhir akan kembali 

diserahkan kepada sang Sutradara. 

5.2 Saran 

Dari hasil penelitian ini, terdapat saran untuk pengembangan lebih lanjut. 

Saran tersebut adalah sebagai berikut. 

a. Metode Simple Additive Weighting bisa digabungkan dengan bilangan 

fuzzy,  sehingga meningkatkan presisi data yang dihasilkan dari pemilihan 

peran. 

b. Aplikasi ini dapat dirancang untuk aplikasi mobile, sehingga user dapat 

lebih mudah memasukkan data. 

c. Dapat ditambahkan fitur Edit dan Hapus, lalu pada bagian kriteria 

pembobotan, dapat ditambah kriteria Gaji 
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