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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan perancangan sebuah game yang bernama “Belkaruf - Belajar

Angka dan Huruf” dengan menggunakan Construct 2 maka dapat disimpulkan

bahwa:

1. Penggunaan Construct 2 memungkinkan penggunanya dapat merancang

game dengan konsep edukatif.

2. Telah dirancang aplikasi permainan edukatif berbasis android yang dapat
dimainkan oleh anak berumur 0-6 tahun dan dapat diekspor ke perangkat

android.

3. Game edukatif yang telah dirancang memberikan pengetahuan mengenai
angka dan huruf dan berhasil memberikan tampilan yang menarik dan

memuaskan penggunanya.

4. Game jadi alternatif belajar mengenal angka dan huruf dan menggantikan

mainan lainnya.

5.2. Saran

Adapun saran yang diberikan untuk calon pengembang selanjutnya yang akan

diberikan adalah:

1. Memiliki tim sesuai kebutuhan masing-masing terkait konten game berupa

desain, audio, perancang game, analyst, dan tester.
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2. Membuat mode lain seperti menggambar angka dan huruf, mode mengingat

angka dan huruf, dan bernyanyi.

inggris, arab dan

pengguna

phone, dan
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