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BAB 111
METODOLOGI PENELITIAN DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1. Metodologi Penelitian
1. Telaah Literatur
Telaah literatur dari penulis dicantumkan tetap harus mempelajari dari
minggu awal sampai minggu terakhir. Ada 4 telaah literatur yaitu marketing, UMN,
algoritma Weighted Moving Average, Weighted Mean Absolute Percentage Error,
dan Semrush.
2. Perancangan Aplikasi
Perancangan aplikasi untuk memberi gambaran program yang akan dibangun
yaitu menggunakan flowchart dan mock up atau tampilan kasar. Flowchart yang
dibuat berdasarkan awal masuk program sampai ke tahan akhir program. Tampilan
kasar dibuat berdasarkan tampilan-tampilan yang direncanakan dalam
pembangunan aplikasi.
3. Pembangunan Aplikasi
Penulis akan membangun program dengan menggunakan bahasa php
dengan berbasis desktop berdasarkan perancangan aplikasi. Aplikasi yang
digunakan adalah Sublime dan XAMPP.
4. Teknik Pengumpulan Data
Data yang dikumpulkan adalah berdasarkan data dari website semrush

berdasarkan tahun 2019.
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5. Uji Coba

Aplikasi sudah selesai maka akan melakukan uji coba dengan marketing
UMN untuk mengetahui kunjungan berikutnya. Metode yang digunakan adalah
WMA lalu akan dihitung persentase dengan menggunakan metode WMAPE.
6. Pembuatan Laporan

Dalam tahapan ini penulis tetap harus melakukan pembuatan laporan dari
BAB 1 sampai BAB 5. Melakukan dokumentasi-dokumentasi selama dalam
metolodogi penelitian.
3.2. Perancangan Sistem

Perancangan sistem dalam penilitian ini dilakukan perancangan awal
terlebih dahulu untuk memahami alur kerja dari sistem. Perancangan sistem yang

dibuat adalah sebagai berikut.

3.2.1. Use Case Diagram
Use case diagram pada gambar 3.1, menggambarkan relasi antara aktor
dengan use case. Tabel 3.1 menjelaskan tentang tabel kegiatan berelasi dengan

gambar 3.1.

Menambahkan Data

Mengubah Data

P

X

Fengguna

Menghapus Data

Melihat Tabel

Melihat Grafik dan
Tabel

Gambar 3.1. Use Case Diagram
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Tabel 3.1. Tabel Kegiatan Use Case

No.

Aktor

Use Case Keterangan

User

User dapat menambahkan data
Menambahkan Data | dengan menginput tanggal dan
jumlah pengunjung.

User

User dapat mengubah data
apabila terjadi kesalahan input
dengan mengedit tanggal dan
jumlah pengunjung.

Mengubah Data

User

User dapat menghapus data
Menghapus Data pengunjung dengan menekan
hapus.

User

User dapat melihat melihat data

i yang ditampilkan  setelah
Melliigieeel menambahkan, mengubah, dan
menghapus data.

User

User dapat melihat Grafik dan
Tabel ketika mengeklik tombol
View Chart.

Melihat Grafik dan
Tabel View Chart

3.2.2. Activity Diagram

A. Activity Menambahkan Data

Activity Menambahkan Data

User Data Query
W .
ﬂ'-.ﬂengklik Insert Page .[ Menampilkan
| View Data ) ~\ halaman masuk data
e —

i

|f’ Memilih data untuk HI
\ dikelola ) e ——
B .. (Memasukkan data ke“l

L Database J

y o
i i

Gambar 3.2. Activity Menambahkan Data
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Actvity Diagram pada Gambar 3.2. menggambar proses ketika User
memilih tombol “Insert Page View Data”. Setelah tombol dipilih, muncul tampilan
masukkan data jumlah pengunjung dan tanggal. Ketika user, tekan tombol Submit

maka input data tersebut akan masuk ke database dan kembali ke halaman utama.

B. Activity Mengubah Data

Activity Mengubah Data
User Data Query

¢

Mengklik data yang | [ Menampilkan data h
L mau diedit ! L yang mau diubah ,JI

-

=
N
e "

-~ ",
e -, —_—

—=| Data sudah dirubah |

~——<Mengubah Data>
no HM"\. .-""'f-’ YESs

Gambar 3.3. Activity Mengubah Data

Gambar 3.3 menjelaskan Activity Diagram mengubah data, menjelaskan
proses User memilih salah satu data yang mau dirubah. Ketika dalam mengubah
data ada 2 kondisi dimana kalau ya maka data sudah dirubah, apabila tidak maka

langsung selesai tanpa melakukan proses perubahan.
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C. Activity Menghapus Data

Activity Menghapus Data

User Data Query
| Mengkhk_data yang [~ Menammlka_n data |
I mau dihapus y. \ yang mau dihapus J
. P - P

.-"" I\l\-\.
.-fl' \\'-\. —

—=| Data sudah dihapus |
yes M s

~——Menghapus Daig:
no S e B

Gambar 3.4. Activity Menghapus Data

Gambar 3.4 menjelaskan Acitivity menghapus data hampir sama dengan

penjelasan Gambar 3.3. tetapi fungsinya berbeda yaitu menghapuskan data.

D. Activity Melihat Tabel

Activity Melihat Tabel

User Query Data
_ l . o
|" Membuka halaman [ Website akan HI
| website ) ~\_menampilkan tabel

o -

Gambar 3.5. Activity Melihat Tabel

Implementasi algoritma weighted..., Alvin Alexander, FTI UMN, 2019
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Gambar 3.5. menjelaskan Activity melihat tabel dimana User akan melihat

tabel ketika masuk website.

E. Activity Melihat Grafik dan Tabel View Chart

Activity Melihat Grafik dan Tabel View Chart
User Melihat Tabel

W

- ™ <~ Website akan ™,
[ Menekan tombol ) | ! i [
| ' =l  menampilkan |

- ] |
b e vy “halaman View Chart’

Gambar 3.6. Activity Melihat Grafik dan Tabel View Chart

Gambar 3.6. menjelaskan alur-alur user melihat grafik dan tabel View Chart.
User klik tombol yaitu dengan nama View Chart,maka halaman tersebut akan

menampilkan tabel dan grafik.
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3.2.3. Sequence Diagram

A. Sequence Menambahkan Data

Uszer

i conVWhA

Y

meminta
halaman form m

form menambahkan

modelWhA

embuka

halaman form

mengisi
ke databaze

isi form
menyerahkan
form data baru
NMengirim
ke Model
Kode Error
halaman uiama —

Gambar 3.7. Sequence Menambahkan Data

Gambar 3.7. menjelaskan alur ketika User menambahkan data dimulai dari

user meminta halaman form di conWMA, maka membuka halaman form dan

kembalikan ke user. Lalu user akan isi form dan menyerahkan formnya ke

conWMA. Di conWMA akan mengirimkan data yang diinput ke modelWMA untuk

mengisi ke database.

Implementasi algoritma weighted..., Alvin Alexander, FTI UMN, 2019
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B. Sequence Mengubah Data

Uiser

% conmViMVLA modelWhMA

meminta halaman

mengubah membuka halaman
mengubah

form mengulslz_ll:l_ .

isi form |: :
menyerahkan :

data

form | I diperbahurui
Mengirim ke mengisi
Model ke database
.ﬁ ________________

Kode Error

halaman utama

Gambar 3.8. Sequence Mengubah Data

Gambar 3.8. hampir sama menjelaskan tentang Sequence Menambahkan

Data. Bedanya mengubah data yang tersedia.

C. Sequence Menghapus Data

User

% conVyVivA modelWhiA

meminta

halaman hapus membuka
halaman hapus

f-::-rm_r_n_e_n_g_h_a_p_u_s_ L

H
isi form |: :
menyerahkan E

form .rl data dihapus
Mengiirm mengisi
ke model ke database

halaman utama

Gambar 3.9. Sequence Menghapus Data
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Gambar 3.9. juga hampir sama dengan penjelasan Sequence Menambahkan

Data dan Sequence Mengubah Data. Bedanya adalah menghapus data yang user

madu.

D. Sequence Melihat Tabel

User

i comWMA modelWhMA
_ H i
meminta halaman permintaan E
utama seluruh data H
membuka
halaman Eny
View Chart gatar}
< T gatahasi
e e L query 1
data dalam T E
bentuk tabel H H
: i
T : i
Gambar 3.10. Sequence Melihat Tabel

Gambar 3.10. menjelaskan alur Sequence Melihat Tabel, user memulai

meminta halaman utama dari conWMA.. Entitas conWMA meminta seluruh data ke

modelWMA untuk query data untuk membuka halaman View Chart yang di

halaman website.
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E. Sequence Melihat Grafik dan Tabel

Iser

A

conChart

meminta halaman
View Chart

R LR Ry

halaman View Chart

modelWhMA

permintaan
seluruh data

membuka
halaman
View Chart

{ ______________

data hasil
query

query
data

ClassStatistic

data query dan periode

..-.:_' ______________

i
i
i
i
i
i
i
i
4

perhitungan WA
i

data queryidan
perhitungan WMA

data query dan error percentage

untuk setiap data

e

e mmme e Amm e

Gambar 3.11. Sequence Melihat Grafik dan Tabel

Gambar 3.11. menjelaskan alur Sequence Melihat Grafik dan Tabel, user

meminta conChart seluruh data. conChart juga meminta query data dari

modelWMA. conChart juga meminta data query dan periode untuk perhitungan

WMA serta data query dan perhitungan WMA untuk error percentage untuk setiap

data.

Implementasi algoritma weighted..., Alvin Alexander, FTI UMN, 2019
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3.2.4. Class Diagram

ModelVWhA

#1_name (string)
#1_primarykey (int)

+ getAll)

+ getByld($id)

+ getByCondition{SconditionArray)
+ insert{Svalues)

+ update($id, Svalues)

- disableDebugging()

- enableDebugging()

[

conWMA conChart
+ index (string) + index (siring)
+ insert (strimng) + redirectTolndex()
+ update (string)
+ delete (sfring)
+ redirectTolndex (string)

Class Statistic

+ weightedMovingAverage (int)

+ calculatedMovingAveragePeriod (int)
+ calculatedErrorPercentage (int)

- calculatedTotalWeight

Gambar 3.12. Class Diagram

Gambar 3.12. menjabarkan isi dari ModelWMA, conWMA, conChart, dan

ClassStatistic.

3.2.5. Struktur Tabel

Tabel : tbl_pageview

Fungsi : menyimpan semua data tanggal dan jumlah pengunjung.

Tabel 3.2. Daftar Tabel thl_pageview

Nama Field Tipe Data Keterangan

pv id Int Primary key

pv_date Date Tanggal

pv_viewcount Int Jumlah pengunjung akses website

Tabel 3.2. digunakan oleh menampilkan data yang ditampilkan website.

Tabel tersebut digunakan untuk melakukan Create, Read, Update, dan Delete.
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3.2.6. Flowchart

Flowchart adalah sebuah gambaran menjelaskan tentang alur cerita sebuah
program dari awal sampai akhir. Gambar 3.13. Menjelaskan tentang alur gambar
alur cerita website. Ketika memasuki halaman utama, database akan dipanggil
bersamaan. Ada menambahkan data, mengubah data, mencari data, dan view chart

masing-masing memiliki kondisi sama tetapi beda alur masing-masing.

A. Flowchart Aplikasi
Untuk menambahkan data user menambahkan data berdasarkan tanggal dan
jumlah pengunjung pada tanggal itu lalu data tersebut akan masuk ke database dan

kembali ke halaman utama.

Untuk mengubah data dan menghapus data alurnya hampir sama bedanya
secara fungsionalitas update untuk mengubah dan delete untuk menghapus. Secara
umum, ketika melihat data dan mengklik salah satu fungsi atanra update atau delete,
database akan memberikan data yang user ditunjuk. Jika user memilih update,
maka user mengubah data tanggal dan jumlah trafik yang mau dirubah, jika user
memilih delete, maka user klik tombol “confirm” untuk melakukan hapus data yang
tidak diinginkan. Apabila kedua proses tersebut selesai database akan mengubah

atau menghapus data sesuai pilihan user.

Untuk mencari data, user bisa mencari data berdasarkan tanggal atau jumlah
pengunjung. Lalu database akan mencari data berdasarkan keinginan user. Jika
data tersedia akan muncul data sesuai keinginan user, jika tidak akan muncul kata

“No matching record found”. Untuk view chart, jika user menekan tombol tersebut
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maka akan memunculkan tabel tanggal dan pengunjung, grafik WMA dan jumlah

pengunjung, dan grafik WMAPE.

Tabel
tbl_pageview

masuk ke

Yy

halaman utama

Tidak

Ya
Mencari Data ?

Tidak
b4
Ya Tampilkan Data
View Chart >——— »|WMA, Data WMAPE.
dan Tabel
Tidak
h 4

lenginput tanggal
dan jumlah
pengunjung

Tabel
tbl_pageview

Data berhasil
ditambahkan

Tabel
thl_pageview|

Melihat Data

Mengubah data dan
menginput kembali

Tabel
tbl_pageview

Tabel
tbl_pageview

Melihat Data

Tabel
tbl_pageview

masukkan kata
pencarian

Menghapus Data

yang diinginkan

Tabel
tbl_pageview

pencarian data

Menampilkan hasil | |

Cetak "No maifching
records found"

Tabel
tbl_pageview

Gambar 3.13. Alur Flowchart Program
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B. Flowchart Weighted Moving Average dan Weighted Mean Absolute
Percentage Error

Untuk pada halaman view chart, database tabel tbl_pageview akan muncul
bersamaan dan bergantung pada user berapa banyak data yang mau dihitiung.
Perhitungan data sudah diatur berdasarkan urutan user data yang ditambahkan.
Setiap data memiliki nilai bobot tersendiri. Untuk menghitung jumlah panjangnya,
dihitung berdasarkan periode yang disediakan. Semakin banyak data, maka
semakin banyak perhitungan. Setelah data dan bobot periode sudah ditentukan
maka akan melanjutkan perhitungan rumus WMA, lalu akan dihitung sampai data
terakhir. Setelah mendapatkan semua nilai WMA, maka lanjut proses WMAPE
dimana untuk menghitung nilai kesalahan hasil WMA dan nilai aktual. Hitung nilai
WMA dan nilai aktual berdasarkan hasil nilai WMA sampai selesai berdasarkan
jumlah data yang user tambahkan ke dalam database. Setelah selesai, maka hasil
WMA dan WMAPE akan ditampilkan bersamaan dengan tampilan dan data

pengunjung. Pada Gambar 3.14. menjelaskan alur flowchart WMA dan WMAPE.
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Selezai

tabel

tbl_pageview

menampilkan data
pengunjung, WMA,

W
Masuk halaman view dan WNAPE.
chart

hJ

menghitung

Memilin data yang WMAPE
Hjang W :

dihitung disertai
bobaot nilai

Ya
¥

Menghitung periode
berdasarkan jumlah menghitung WMAPE j«—
periode data

A

mengambil data
WMA untuk
menghitung WMAPE

Ya

Gambar 3.14. Alur Flowchart WMA dan WMAPE

3.2.7. Rancangan User Interface
Pada awal proses perancangan diperlukan sebuah tampilan kasar atau
mockup untuk membuat sebuah gambaran sebuah program yang akan dibangun.

Berikut adalah merupakan rancangan user interface dari program tersebut.
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1. Tampilan Utama

Insert Page L
View Data | | V1€V Chart
Show ** entires
Mo. Date Fage Views Actions
1 3 April 2019 | 21534 Update / Delete
2 4 April 2019 | ltem 2 Update / Delete
3 [tem 3 [tem 3 Update / Delete
Show * to ** of ** entires Previous| *|*| ... | *| Mext

Gambar 3.15. Tampilan Kasar Halaman Utama

Gambar 3.15. digunakan untuk tampilan utama ketika user masuk ke

website.

2. Tampilan Form

D

Date

View Count

Submit Cancel

Gambar 3.16. Tampilan Kasar Form

Gambar 3.16. digunakan untuk tampilkan ketika user menekan tombol
“Insert Page View Data” atau update atau delete. Ketika menekan ‘update atau

delete form Date dan View Count tersedia tinggal mengedit.
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3. Tampilan View Chart

Page View Data / Weighted Moving Average

Show **

Mo. Date Page Views Actions

1 Item 1 ltem 1 Update / Delete

2 Item 2 ltem 2 Update ! Delete

3 Item 3 ltem 3 Update ! Delete
Back Previous| = *]...|*| Mext

Weighted Mean Absoclute Error Percentage
=0

Gambar 3.17. Tampilan View Chart

Gambar 3.17. digunakan untuk ketikai user menekan tombol “View Chart”.

Grafik atas menunjukkan tentang grafik antara Page Views, Weighted Moving

Average, dan tanggal dengan keterangan garis merah sebagai Page Views dan garis

biru sebagai Weighted Moving Average. Grafik kanan bawah menunjukkan hasil

percentage error.
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