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PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Tindakan bullying sering terjadi pada kehidupan sehari-hari. Tindakan bullying
memiliki berbagai macam jenis. Salah satunya adalah bullying yang dilakukan
secara verbal. Tidakan bullying yang dilakukan secara verbal merupakan tindakan
dari body shaming. mengomentari keadaan fisik seseorang. Kasus-kasus body

shaming juga terjadi di Indonesia, dari anak-anak hingga dewasa.

Oleh karena itu perlu adanya edukasi terhadap masyarakat. Edukasi berupa
penjelasan mengenai body shaming dari arti hingga bagaimana cara mencegah
body shaming. Menurut Sulisana dan Riyana (2009) pemilihan motion graphic
adalah media yang dapat menyampaikan pesan yang menggunakan audio dan

visual berupa elemen desain serta dapat memberikan kesan bagi penonton.

Penulis akan memberikan informasi-informasi terkait mengenai body
shaming. Sehingga motion graphic yang dihasilkan nantinya akan berupa
infographic. Infographic yang artinya memberikan informasi kepada penonton
melalui elemen grafis. Namun dari elemen grafis tersebut nantinya penulis akan

menampilkan visual seperti flat design.

Pratas (2014) mengatakan flat desain merupakan pendekatan minimalis
dengan desain yang bersih tanpa ada bevel, bayangan, teksture, berfokus pada

tipografi, warna-warna cerah dan ilustrasi dua dimensi. Alasan penulis memilih
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topik body shaming karena belum ada yang mengambil topik serupa. Jika kita

melakukan riset atau obseervasi, motion graphic dan flat design selalu digunakan.

Dalam pengerjaan tugas akhir ini, penulis akan mewawancarai narasumber
untuk mendapatkan informasi mengenai body shaming. Maka dari itu penulis
membuat sebuah karya berupa video animasi singkat yang berjenis motion
graphic infographic dengan elemen desain flat design. Dengan harapan, karya
penulis yang mengedepankan elemen visual bisa membuat penonton mengerti

mengenai infografis yang ditampilkan.



1.2.  Rumusan Masalah

Dari latar belakang diatas, penulis ingin mengangkat permasalahan sebagai

berikut :

Bagaimana merancang shape dalam motion graphic infographic “ Bahayakah

Body Shaming ? ” sehingga menampilkan visual flat design.

1.3. Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, penulis ingin membatasi ruang lingkup masalah pada :

Merancang elemen desain berupa shape yang akan digunakan pada scene 3
dari film animasi “Bahayakan Body Shaming?” sehingga menampilkan visual flat
design. Pembahasan pada scene 3 mengenai dampak umum, dampak personal,

dan dampak pidana bagi korban dan pelaku body shaming.

1.4, Tujuan Tugas Akhir

Tujuan dari tugas akhir ini adalah menghasilkan sebuah karya berupa video

animasi singkat dengan jenis infografis mengenai body shaming.

1.5. Manfaat Tugas Akhir

Manfaat bagi penulis :

1. Melatih dan menambah kreatifitas dalam motion graphic.

Manfaat bagi orang lain :

1. Membuat masyarakat menjadi lebih menghargai sesama.



2. Memberikan ide akan konsep motion graphic.

Manfaat bagi universitas :

1. Kedepannya laporan tugas akhir penulis bisa menjadi referensi bagi

yang akan mengambil tugas akhir dengan tema serupa.



