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BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan penelitian dan hasil uji coba yang telah dilakukan, dapat ditarik
kesimpulan bahwa aplikasi game-based learning tentang pembelajaran algoritma
ini telah selesai dirancang dan dibangun serta berhasil dalam memberikan
pembelajaran tentang algoritma secara efektif kepada pengguna. Untuk
mengetahui tingkat penerimaan pengguna, dilakukan pengujian dengan
menggunakan HMSAM (Hedonic Motivation System Adoption Model) dan dapat
disimpulkan bahwa responden setuju sebesar 84,12% ingin memakai aplikasi
game-based learning tentang algoritma ini lagi di masa depan. Lalu didapat juga
tingkat immersion responden terhadap aplikasi sebesar 83,01%. Kemudian untuk
mengukur perbedaan nilai grup kontrol dan grup eksperimen, digunakan metode
Pretest-Posttest. Hasilnya memiliki perbedaan 6,67% dan dapat disimpulkan
penggunaan aplikasi game based learning tentang pembelajaran algoritma
memiliki efek yang lebih baik untuk pembelajaran dibanding dengan belajar

sendiri.

5.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, ada beberapa saran yang dapat
dilakukan untuk penelitian selanjutnya sebagai berikut..
1. Menambah jumlah soal pada Pretest-Posttest agar menambah variasi

perhitungan yang lebih banyak.
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Aplikasi disarankan memiliki mini-game yang lebih banyak, dan jumlah soal

mudah para responden
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