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BAB YV

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dari penelitian rancang bangun
game turn-based strategy menggunakan algoritma A* untuk pergerakan non
playable character dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut.

1. Game turn-based strategy dengan algoritma A* berhasil dirancang dan
dibangun dengan algoritma A* sebagai pergerakan pada non playable
character. Game dirancang dan dibangun pada platform komputer dengan
menggunakan game engine unity.

2. Berdasarkan hasil evaluasi dengan menggunakan GUESS, dapat disimpulkan
bahwa game yang dirancang dan dibangun memiliki rata-rata tingkat kepuasan

sebesar 81.45%.

5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan disarankan beberapa hal

berikut:

1. Berdasarkan hasi evaluasi, game memiliki play engrossment yang rendah.
Game disarankan menambahkan fitur lain seperti power up dalam
permainan agar player tidak mudah untuk mengalihkan perhatian dari game.

2. Untuk penelitian selanjutnya -dapat menggunakan- kuesioner lain alam
mengukur tingkat kepuasan pemain pada game.

3. Untuk penelitian selanjutnya dapat menggunakan algoritma pathfinding lain

sebagai pencarian jalur terpendek dari musuh menuju benteng.
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