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BAB YV

SIMPULAN DAN SARAN

5.1  Simpulan

Berdasarkan tujuan penelitian, berikut kesimpulan yang didapatkan dalam

penelitian.

a. Aplikasi rekomendasi wisata kuliner untuk studi kasus Kota Surakarta
telah berhasil dibuat dengan menggunakan metode ELECTRE. Aplikasi
dibangun menggunakan ionic framework dan dijalankan pada platform
android.

b. Dari hasil kuisioner yang dilakukan berdasarkan kuisioner J.R. Lewis
dengan jumlah sampel 33 responden dan penilaian dengan skala satu
sampai enam, didapat hasil kepuasan pengguna sebesar 87%
berdasarkan rata-rata dari tiga kategori kuisioner J.R. Lewis yaitu
System Usefulness, Information Quality, dan Interface Quality. Dari
hasil terebut, dapat disimpulkan pengguna merasa sangat-sangat puas
dengan aplikasi rekomendasi wisata kuliner.

5.2  Saran
Dari hasil penelitian ini, terdapat saran untuk pengembangan lebih lanjut.
Saran tersebut adalah sebagai berikut.

a. Data yang ditampilkan merupakan data wisata kuliner secara

keselurhan. Disarankan, untuk membagi menjadi wilayah kabupaten

atau kecamatan. Sehingga bisa mendapatkan lokasi lebih akurat.
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b. Dapat ditambahkan fitur lain yang mendukung user experience sehingga

user bisa m menggunakan aplikasi sebaai

gambar, bisa
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