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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Simpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian implementasi markerless 

augmented reality pada aplikasi pengenalan huruf dan angka berbasis iOS antara 

lain sebagai berikut. 

1. Markerless augmented reality pada aplikasi pengenalan huruf dan angka 

berbasis iOS telah berhasil diimplementasikan dengan menggunakan Xcode. 

Aplikasi dapat digunakan pada iPhone dengan minimum iOS 11. Aplikasi akan 

mengecek object pada lingkungan dunia nyata melalui kamera belakang dan 

setelah itu aplikasi akan memunculkan object 3D.  

2. Berdasarkan hasil evaluasi kuesioner technology acceptance model (TAM) 

dapat disimpulkan bahwa implementasi markerless augmented reality pada 

aplikasi pengenalan huruf dan angka berbasis iOS memiliki tingkat behavioral 

intention to use sebesar 84,33%. Hal ini terbukti melalui hasil perhitungan 

evaluasi aspek perceived usefulness sebesar 83,22% dan dari aspek perceived 

ease of use sebesar 85,44%.  

5.2 Saran 

 Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, diperoleh beberapa saran 

berikut. 

1. Penambahan fitur untuk mengecek apakah tulisan pengguna sesuai dengan 

huruf atau angka yang dipilih.
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2. Mengimplementasikan markerless augmented reality pada aplikasi pengenal 

kata seperti binatang, benda, atau makanan.


