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BAB V

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, ditarik kesimpulan yaitu
aplikasi permainan sejarah dengan menggunakan metode game-based learning dan
teknologi augmented reality pada platform smartphone Android telah selesai
dirancang dan dibangun menggunakan Unity Game Engine dan Vuforia. Kemudian,
untuk mengetahui tingkat penerimaan pengguna terhadap aplikasi, telah dilakukan
pengujian dengan menggunakan Technology Acceptance Model (TAM) terhadap
aplikasi permainan dan dapat disimpulkan aplikasi permainan diterima oleh
pengguna dengan persentase behaviorial intention to use sebesar 87,91%.
Persentase ini didapat dengan mengukur tingkat kegunaan aplikasi (perceived

usefulness) dan kemudahan penggunaan aplikasi (perceived ease of use).

5.2 Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, didapat saran-saran untuk
aplikasi yaitu adalah sebagai berikut.
1. Aplikasi disarankan untuk dimasukkan ke dalam Google Playstore agar aplikasi
dapat diunduh dan diakses lebih banyak orang untuk dimainkan.
2. Aplikasi disarankan untuk lebih memperbanyak buku cerita untuk dimainkan
dan menyediakan cerita-cerita dengan tokoh sejarah yang tidak terlalu umum

atau tidak banyak diketahui agar dapat lebih menambah ilmu.
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